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all Пе товарний знак та Call of Duty — торгова марка компанії Activision, Inc та її ліцензіарів. Всі права захищено. 
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“ рейтингу - зареєстрована торгова марка компанії Entertainment Software Association. Всі інші торгові марки та назви є власністю своїх волюррриє 
2003 ЗАТ "1С". Всі права захищені. a 
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и лыжниками Е Qnimusha З. 
каком-нибудь То play or not to play 


орном склоне (о чем 
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у нас отдельньй материал | L ____ Dead to Rights 
в этом номере). Hy, и кучу других РС — за 
oe ac) bine зимних мер. Championship Snowboarding 2004 
Например, нашу самую любимую Spellforce: The Order of Dawn 30 
зимнюю редакционную игру BattleField 1942: Ultimate Battle 33 
«Блин, как же опять холодно Drake ої 99 Dragons 34 
на улице. Никуда на фигне пой- . Legacy of Kain: Defiance 36 
дем, блин. Наливай, блин». № -Приставки» б - 
К слову, о других наших самых Е = Мапйипі || _ 290 
любимых редакционных играх з Ацтой 
вы сможете с удовольствием |_______ Universal Combat 38 
почитать еще в одном мате- ке 
риале этого номера. Надеем- о февраля б - і 
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уска, натурального тепла, пост- 
зимнего авитаминоза и коротких 
юбочек на улицах и спинках 
стульев. Потому что 
зима уже реально 
достала. 
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ке ‘ . РА O22 — таких игр не существуєет: 
: 3-4 — полный ацтой: 3 
-6 — стоит поиграть для общего раз = 
— на любителя (а вообще —. Hen 
— класеная игра є маленькими недо 
11 — шедевр. Обязательно купите: ы 
12- - нет слов. Такие игры выходят раз в | 
и ломают устоявичиеся Bea з о 


эхо ПЛАНЕТЫ. 


п 1 
р продуман и офор 
от стула до цвета потолка так 


увлекательная футуристиче- 
ская игра-бродилка. В общем- 
то, здесь есть фотографий, 

| ая там не был, так что чем 

| читать мои жалкие потуги, 
смотрите лишний раз 
(І на снимки. 

Внушает, правда? 


it Dungeons & 
agons — 30 net! 


ture: A Celebra- 
Dragons спра- i ins & Dragons. 

игр Gate 104. Ha данный Л ‚юбилей. 
момент он — крупнейший. В честь такого события ком- 
Европе. Его площадь (Ha секун- | пания Wizards ої the Coast 
дочку) — 1200 квадратных наметила сразу несколько 
метров. Помимо самых разно- | 
образных приставоктам уста- 


0 пользе почкования 
Мы долго думали 
стить эту новость 
справа. С одной 
отличная компани 
таких отличных люд 
гой, если подумать, 
еще одна хорошая 
с такими отличным 
В конце концов, во 
вал наш природный ой 
Итак, еще одна группа 
«беженцев» из Blizzard о 
зовала собственную студи 
Братья Майк и Стивен Скан- 
диццо, ранее работавшие на 
Diablo и Diablo 2, основали ком- 
панию с очень «говорящим» 
названием Castaway Entertain- 
ment, чтобы делать игры, «кото- 
рые будут интересны поклонни- 
кам продукции Blizzard». Как 
и компания Flagship Studios, | 
основанная не так давно Бил- 
лом Ропером, «отщепенць» 
намереньт представить свой де- 
бютный проект на ЕЗ 2005 года. | 
В общем, зто такое дело обыграть эти п 
с этими переходами-деления- то представи : М Р У 
ми, что лучше не загадывать ра а, HC ву прі : ої ЧЕ — AL eh Е й 
наперед - это уж как повезет. | ходит то, De {OB гі 1 А Pr 
Ну знаете, если делится аме- будет, есл! са я 
ба - получается две амебы. 
А если, к примеру, поделить 
ЭЛТ-монитор, то фигня какая- 
то поломанная получается. 


1200 квадратных _ 
метров полного 
отрыва 


Ну вот, еще одним поводом 
съездить в Париж стало больше. 
(Ну, помимо того, первого и до 
недавнего времени единствен- 
ного, ЧТО КТО-ТО ОХОТНИЧЬИМ НО- 
жом нацарапалу меня на вход- 
ной двери «Уезжай из странь»). 

_ В городе с самой высокой 
Эйфелевой башней в мире 
этой зимой открылся мегак 


самое непосредственное влия- 
ние. Кроме того, в марте _ 
и июне появятся два набора 
фигурок - 60 наиболее извест- 
ных монстров и 72 популярных 
персонажа из D&D-BceneHHbIx. 
Я, конечно, не такой гуру РПГ, _ 
‚как Лещук, но, по-моему, тут 
кого-то под веселый шумок 
реально обувают на бабос, не? 


Эхо ПЛАНЕТЬ І 


Dream of the Past. Мо 
этой печальной ибторий, 
по-моему, может стать мой 
любимый рок-н-рольный девиз: 
некрологи, Но надо. Fallout | | «Не пытайтесь выжить - 
умер. Вечно живой ВРб-бренд | размножайтесь». бо 
уже с 1997 года безвьлазно и Под шумок этой, безусловно, | 
одился под капельницей, большой трагедии я тут протащу — 
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_ 0 непунктуальности 
`В прошлом номере на этом 
самом месте мы писали, что 
компании, беспрерывно пере- 
носящие сроки выхода игр, 
уже просто реально достали. 
А в этом напишем, что уже 
реально достало писать об этих |. A Tak 
і : а переносах. Вот и футуристиче- 
дка нас радовали трагедиї : ая action-RPG В!асК9, находя- 

и намеками о возмож- A 

защении к жизни наше: | за, 1 зі 

да. Но нет. В феврале ся каком. ь нимум й- | Если бы версталь 

ы Interplay, наконец, я, прав b меня не отгонял — 

и аппараты искус- ет є ле Об зтом компетентно заявляют | страницу с новостями надо 

го поддержания ни ) сотрудники сайта Ноте! АМ. было сдать в печать еще 
с енных хвалебных. позавчера - тоябы вам напи- 
и заоблачных обещаний, на о ходу тоже отста- | Can все, что думаю о! 
Муса скоропо о. здатели Pirates of the непунктуальнькх, безответ- 
: ва, компания Flying ственных неудачниках. 


акцию 
ё за фигня? Вам там что, 


COLUMBIA BPASEP 
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Кэмерон би бек! Больше | 

т] т 77: правильного кино 
Вот-вот по городам и весям 
‚нашей страны пройдет кино, ко- 
торое просто невозможно про- 
пустить. В начале марта должен 
поступить в прокат если не са- 
МБІЙ Популярный, то ‚наверняка : 


эстро 4 Дню оба 
Хотя нам вполне понятно же- 
лание режиссера на некото- 

рое время затайться после вы- | 
пуска вного фильма, как 


старик. ну с кем не быва- 
ет. Мь же все понимаем, глав- 
ное, чтобы ов в конце концов 
за YM взялся. | a 
И, похоже, взялея - новый. 
фильм Кэмерона будет высоко | мейкера Фернана У! 
бюджетньм фантастическим. ша. У него до сих по 
боевиком с новейшими све | прессконференциях я 
цэффектами, Та есть он нако- | лицо, будто он как-то 
нец-то займется тем, что у его | спел в кабаке карао! 
получается лучше всего cH «ана следующее ур 
мать людей накинопленкуй | ная запись этого, 
убивать их потом Ha большем” выиграла «Грэмми». 
экране с помощью безумно до- Снят «Город Бога» на деньги, 
рогих спецэффектов. Проект которые Фернанду, похоже, 
-Камерона будет снят на цифро- г тулк 
вую З0-камерувыёокого раз- / 
решения Под. ‚оверхшироко= 1B Фильме а не 
экранный. формат МАХ» a ж нальные актеры — : 
Hounmaetesk чему идет; pat. і 
Сам Камерон говориъ, что - 
| после просмотра третвей. 
насти «Властелина Колец» 


{это; впрочем 
te TO уж оно 


вых ролей актера - «Индиане 
Джонсу». Два столпа соврези 


Еслитак трудно оставаться" * Джорж Лукас" СЄтивен Єпил- 
молодым хотя бы лишних пять | берг, уже 1.0 лет вынашивают 
лет, то могу представить, как... планыво постановке четвер- 
же трудно столь продолжит той части этого мегасёри 
тельное время оставаться"ста-" "Й все уже было готово K TOMY, 
рым. He знаю, то ли зте»черес- "'ятобь начать съемки В этом _ 
чур сложная работа дяя `` году (сценарий кпроекту > 
пластических хирургов; то ли | успешноначал писать Фрэнк. 
Это просто очень редкая 626-11 Дарабонт), однако. неожиданно” 
"бенность внешности, HO Мир | "Лукас заявий; что Творчество» 
знает всего двух признанных. "Дараббнта его He Устраинаёт>-- 
чемпионов в области продол- - Теперь создателям Фильма 


жительного ‘старения - Шона | предстойт искать нового сце- = графий ка совершила новый 
Коннери и Гаррисона Форда. нариста: Втаком случаесьем- | скачоки sie pane ера! я eee. 
Два мегасекс-символа, поко- ки начнутся‘ не раньше 2005 

рявшие женские сердца оптом | года, такая вот беда. 

еще со школьной скамьи. Вот, Ожидается, что; каки в 


например, признания первой) | предыдущих частях этогопри- 
школьной учительницы: «Пом- | ключенческого зкшна, Форд 


ню, только взглянет на меня сам лично будет исполнять 
гарри из-под свойх покатых все трюки. Уже сейчас'он при» 
морщин, взмахнетіседьшм ступил к подготовке сразу двух 
локоном, так уже просто не | трюков: є коледой карти дву- 


могу сосредоточиться на уро--. | мя пустыми й одним полным 
ке. Да, забавньй мальчишка стаканами. 
бьм, чего уж тут». 

После того, как у Форда не 
вьгорело схглайнай фдльноїне № 
твертой части известного 
фильма «Один ма», егоіакен-2і 
ты наконещато решили вернуть- 
ся к одной из самых извевть 


Все песни для грядущего 
диска были написаны в Нью- 
Йорке, однако, как рассказы- 
вают музыканты, одна из них 
получилась «очень британ- 
ской» по духу. Полагаю, из-за 
своего названия. Думаю, она 
называется как-нибудь вроде 
«Да пепчил я вашу коронован- 
ную монархию!\. 

Короче, мы ждем, ребята. 


Body Movin!!! 


Ee 


Только начав готовить HOBO- 
сти для музыкального раздела 
«Шпиля!», я понял, как же мно- 
го прекрасного происходит во- 
круг — ну просто совсем нет 
времени расстраиваться. Вот, 
например, мега-банда Beastie 
Boys после пятилетнего за- 
тишья готовит новый альбом. 
(Я бы мог конечно, поставить 
в конце предыдущего предло- 
жения восклицательный знак 
или, там, два, но, по-моему, по- 

Ку 


лучилось и так довольно им- 
пульсивно, не правда ли?) 

«Работа над материалом 
идет в секретном месте», - 
рассказывает Mike D. - «Сна- 
чала перспективы записи аль- 
бома были туманными, но не- 
давно мы увидели свет в 
конце туннеля, так что альбом 
выйдет непременно. Мы уже 
перешли к его сведению и ско- 
ро он будет готов. Весь мате- 
риал получился хип-хоповым, 
но это не значит, что мы заци- 
клились на рэпе. Позже будет 
и что-нибудь другое». 

Потом он еще чуток подумал 
и добавил: «Мы научим всех 
этих новомодных сосунков чи- 
тать рэп! Мы разрушим всю 
поп-музыку! Мы квантизуем я 
всех поганых продюсеров, мы 
повернем реки вспять! Мы из- 
еним конструкцию гамбурге- 


Прежде всего я хочу обра- 
ся к некоторым нашим 
ритикам. Нам часто говорят, 
будто мы в нашем музыкаль- 
ном разделе либо пишем о 
«Металлике», либо считаем чу- 
жие бабки - как будто нет дру- 
гих тем. Это неправда. 

Hy, а теперь - вновь кна- 
шим новостям, Группа Metalli- 
са была официально признана 
самой коммерчески успешной 
группой, играющей в стиле 
«хэви-метал» И «хард-рок». По 
данным Nielsen SoundScan, 
опубликованным журналом 
Metal Sludge, Metallica с 25 
мая 1997 года (когда была 
создана система подсчета 
SoundScan) продала 


44.339.994 записи. На втором 


"ком, разумеется). А во-вто- 


"втридцатке этого списка всего. 
два сольных артиста - это 


Mecte —Aerosmith (25.302.355), 
Ha третьем — AC/DC 
(20:095.644.). 

Если внимательно присмо- 
треться к людям, вошедшим 
в этот список, То можно сде- 
лать для себя несколько 
небесполезных выводов. Во- 
первых, конечно, лучше быть 
талантливым и трудолюби- 
вым (ну, и диким алкоголи- 


рых, деньги делать все же 
учше командой. В первой 


уззи Осборн (старик, ты з 


Суд американского города 
Майами Вынес ацки жесто- 
кое решение по делу поклон- 
ника 50 Сепі. Бедняге пред- 
писали в течение двух часов 
слушать только лишь класси- 
ческую музыку. Так называ- 
емым поводом для этих нака- 
заний стало то, что бедняга 
слишком громко включал в 
своей машине записи 50 


Сепі, «доставляя этим неудоб- 
ства окружающим» (судебная 
формулировка). 

Безвинная жертва произ- 
вола властей всего лишь 
включила хит іп Da Club 
на полную громкость в 5 утра 
с целью, как я понимаю, 
лишь поделиться радостью 
с окружающими и встретить 
с ними рассвет в едином по- 
рыве воодушевления. За это 
он и поплатился. Наказанием 
стало принудительное прослу- 
шиваниє «Травиаты» Верди. 


Альтернативой был внуши- 


ьный денежный штраф. 
Hy и что тут поделаешь, ска- 
м мы! Американская псев- 
одемократия опять постави- 
а тяжелый кирзовый сапог 
цензуры на горло песне черно- 
кожих певцов свободы. И вы- 
бирает, главное, для этого 
самые нелепые придирки — 
что это, как не наглейшее 
притеснение и дискримина- 
ция. Просто ужасно. 


МЕСАКТОН 


начала немног геоме- : 


. ве прямых лини 


через две точки? По 


— - Ho гейм-девелопе- 


ры говоряттак: все зависит о 
от того, какой толщины лини 
- икакого размера точки 

5 щем, через пару- тройку жир- 
ных точек можно провести : 
кучу тоненьких линий. А док 


ИП 128 Мб ОЗУ, 


| проходит куча лет, _ 
и goa as и я девело- 


Но когда т кон! 
самочуханье рез 


тарую, но придумаем 
‘несколько ключевых измене- 


МЕСАКЛОН 


игр, в которых Новые 4] 
напрочь OTCyTCTE 
За основу игры С 
был взят наш любимый 
«Максим Болезный», извест- 
ный среди отьявленных горя- 
чих финнов как Мах Payne. — 


ний. Главному герою поменяем 
цвет глаз, сделаем спецназов- 
ца полицейским отряда 
по борьбе с незаконным оборо- 
том наркотиков, а подругу его 
сделаем не блондинкой, а брю- 
неткой, да и убьют ее нев 5 ак- 
_ те, а втретьем! Вот это дело)». Во-первых, сюжет уж больно. 
Ha соревновании по выда- точно вторит жизненной линии 
одного и того же Макса, во-вторых, это ТР$, 
Namco явно | а в-третьих, любимый прием 
ecto. Каза- | главного героя ОТК - прыг- 
нуть, зависнуть в воздухе 
и снести всем бошки, пока 
время остановилось. В общем, 
bullet time. 
Брешу, конечно, что сюжет 
неоригинальный. Есть в нем 
оригинальность - собака. Е р 
Наш человек, то есть тот тип, В поисках Злодея герой он прячет собаку в то время, 
3a кого мы играем, - Джек встречает девицу (нет, не когда она ему не нужна? 
Слейт (Макс Пейн - Джек _ | Мону. Сакс) и проходит с ней Создается впечатление, что 
Слейт... Может, они братья- _ на пару несколько миссий. Призрак на самом деле приз-. 
близнецы?) служитв непро- |В одной из них он прикрывает | рак. То есть так ты его не ви- 
том отделении МВД под на- | ее отступление, отстреливая _ дишь, а когда он того хочет - 
званием К-9. Знакомое | врагов, которые Ha нее ты его видишь. Просто мисти- 
сокращение? Ну, конечно! | ополчились, из пулемета - [ка какая-то. У меня есть тео- 
Был такой фильм со ста- | (как в Пейне 2, но наоборот). | рия, что Джек все время пря- 
Дж IW спустя несколько минут чет собаку в одном потайном 
ее убивают. Если у Пейна был | месте. Ну, вы знаете - это то 
а влюбиться в Мону (он самое место, куда в фильме 
бы знал до событий, | и сериале «Горец» бессмерт- 
описанных в игре), то почему | ные все время прячут меч. 
жек так рыдает над телом Идет Дункан Маклауд по ули- 
неизвестной ему девицы, це, атут - о-па! Еще один типа 
| Дункана — нежить, то-есть бес- 
[ ия - смерть. Ну, вы поняли. В об- 
акс. ..Э-э-э...Сор- | щем, сует себе Дункан руку 
не умеет прыгать. | в одно место и достает прямо 
ape _ | оттудова меч, и начинается 
рубилово. В общем, я думаю, 
что Слейт тоже прячет собаку 
там же, в том же самом ме- 
сте — под плащом. 
Собака по игре нужна 
ет катастрофически. Это не только для того, чтобы 
лу прощаем. Но все рав- | убивать врагов, которые будут 
но остается один вопрос, появляться сотнями - начиная 
на который нет ответа — куда с русских бандитов (и снова 


еравном 6010 с маниаками 
бает папаша. В общем, 
to: Rights в феврале заняла | с... Шру! Не Макс, а Джек 
_ почетное первое место в хит- |на инаєт искать Главного 
: одея, который убил его отца 


не!) и заканчивая к - | из них. Од таки не про- достойной пародии на Пейна - | графика, а изображени 
рованными полицая шел. Ту, которая с грушей. к графике. В Пейне есть да О!тегвпервые увид 
с это дело делает Я доходил торого уровня Havok. Ура. А тутнет не то что | OH сказал: «Что это за восьми- 


орошо - мало того скорости и на середине срь- Науок... Тут игра содрана десятщина?». Да, братья и се- 
перегрызает, но еще вался, таки не набирая боль- | с приставочной версии. Вопро- | стры по крови, изображение 
у отбираєт и в зубах ше 137 из 150 необходимых. сы есть? Мультиплатформен- в ОТВ на уровне графики 
приносит хозяину. Призрак | Описать мини-игры довольно ность всегда была самым га- самых хитовых игр начала 
в одной из миссий еще и мины | сложно, но все они основаны | достньм способом разжиться | девяностых годов прошлого 
них нюхом, ясное дело, | на координации кликов двумя | деньгами. Нет, разжиться столетия. Рты у людей при раз- 


чует. Такой вот умный барбос. 
По сюжету Слейт начинает 


пальцами или управлении дву- 
мя руками кнопками WASD 


деньгами, продавая однуиту | говоре не открываются, моде- 
же игру обладателям писюков, | ли исстрадались квадратно- 


разбираться с загадочным и стрелочками. Чаще всего пээсок, иксбоксов и всего стью. И вся эта гадость 
убийством, выходит на одних уровень проходится со второго остального очень даже можно, | на фоне неплохой анимации 
бандитов, потом на других, или даже третьего-четвертого но вот ЧТО за игра при том движений обьектов. Движе- 


потом на третьих, потом на к раза, когда, наконец, проника- продается? Гадостная игра. ний разнообразных - оттан- 
кой-то непонятный клан, потом | ешься темой и понимаешь, Зализанные линии, цвета, цев на подиуме до драк и ани- 
на полицию, потом на полити: OTAT. которые одинаково хорошо мации смерти. Это сделано 
на масонов, пото з і ; i ‘Ha экране очень классно, HO вот сами 
ін, замаскированных | К | монитора и телевизора, при модели и текстуры... Более 
под в лей такси, которые в. том телевизоров систем мерзкого зрелища я не видел 
овор против про- _ : é це тности NTSC w PAL, чего уже давно. 

 кового пулемета вертолете, | нельзя не учесть: слабые 3a- Еще не знаю, кчему это 

боксерский поединок(если прось движка, которые могут отнести (к геймплею или к гра- 
ются, то всегда | потянуть все системы, на кото- фике), но тоже крупная про- 
можно дать рагу ногой в пах | рые игру готовят портировать... | блема. Вид от третьего лица 


ОЙ Це или в морду лица), то еще В общем, если девелоперы подразумевает камеру, кото- 
мне никогда не врубиться, чёрт знает что. Но в целом — делают многоплатформенную | рую цепко держит в руках ан- 
пропущенный в «Максе Пей- это именно шутер. Главное игру - жди беды. гел-хранитель, парящий над 
не», здесь имеет место быть. | геймплейное отличие ОТВ от Короче, в ОТВ есть одна балдой нашего персонажа. 
Да-да, милые мои «друзя», как | того же Пейна - аркадность. большая проблема под назва- | В те моменты, когда персонаж 
говаривала моя учительница Целиться не надо, да и переза- | нием «графика». Нет, гордое бегает по открытому простран- 
математики, если Пейн попал ряжать пушку тоже нужды слово «графика» не годится ству, все идет нормально — 


в тюрягу и был отпущен, нет — когда патроны кончают- 
то Слейт попал в тюрягу и даже | ся, Джек втыкает новую обой- 
‘сидел Ну, обижали его там, му. Если обойм больше нет, то 

шлось ему быстро свалить. | он выкидывает пушку к чертям 
— в ОТВ встре- | собачьим. Но главное отличие 

от Пейна совсем не в этом... | 
Вот мы и подошли к самому 


гнилому месту этой в целом 


для описания того, что показы- | ангелочек с камерой висит 
вают на экране моника в ОТВ. | ровно над макушкой, запечат- 
Я бы сказал, что в игре ОТК не | левая объективом отличный 


МЕСАКЛОН 


оя. Но в те мо- 
когда главный герой 
‘надумывает стать спиной 
слишком близко к стенке, 
ангелочек упирается крылыш- 
ками в стену и пытается про- или даже выбивать й 
должать снимать макушку, га оружие. Противни 
которая внезапно оказывает- | тоже норовит иногда 
впереди него, а прямо в клинч — хапнуть тебя рукой 
| Так что если стоя спи- | за шею, HO из его захвата 
ной к стене сделать резкое можно вырваться. А вот если шем офисе — нажатие кнопки 
движение назад-вперед, каме- | ты слегка приобнимешь его «вниз» еще не значит, что лифт 
ра выделывает такой кандибо- | сзади за шею, то снова таки остановится, Когда будет ехать 
й превращаешься в Сэма Фише- | вниз. Вот и автоприцеливание 
а и можешь пройти хоть кило- | совсем не значит, что дуло 
'етр, прикрывая свое тулови- | пушки после нажатия кнопки 
ще запасным живым будет наведено на нужного 
броником. врага - самого опасного или 
і на того, кто валит тебя в дан- 
ную секунду. Прицел наводит- 
ся на того, кто ближе всего к 
(которая временно становится | у i їй музыкаль- центру экрана. Перевести при-, 
прозрачной) или «подвешивая» роли упра- | цел можно, только если еще 
ее так, чтобы она болталась раз нажмешь правую кнопку 
больше сверху, чем сзади : мышки: прицел переместится 


но мультиплатформенн следующего по близости 
; от центра врага. И если впере- 


ди тебя куча колонн, за кото- 
ыми прячется толпа врагов 
воздушными шариками, а по- 


вда, работае как лифтвна- 


едок - подсказки 
удет играть в ОТВ. 
настроить управле- 
кно запустить файл 
р.ехе, а не установлен- 
E молчанию dtrpc.exe.. 
В игре настроить управление 
и опции графики нельзя. 
Вся эта фигня из-за того, 

что движок адаптирован 

к компу и запускается через 
программу-оболочку. 

Если не можешь пройти 
какое-то слишком сложное 
место без дополнительных 
‘аптечек (хотя при каждом 
запуске игры или загрузке. ‘ 
с сейва можно выбрать более 
простой уровень сложности), | 
можно дойти до очередного | 
з запаса аптечек или оружия 

«авт прицеливание» : - и сохраниться. После зтого 
Главный герой стреляет, как. (если жизни или патронов 
мало) загружаешь игру 
по новой и с полной ЖИЗНЬЮ 
и броней можешь начать с это- 

го самого места. 3 
| Ну, и две подсказки - — 
время атаки клоунов актив- ~ 
используй баллоны в TOT 
омент, когда их находишь. 
аллонь так разложены, что- 
бы попадаться прямо во вре- 
мя очередной атаки. Вертолет 
можно сбить, а пулемет в гру- 


Морская болезнь 


тирована. Не знаю, в 


лое дело. Кстати, наш бо- 
Призрак атакует только 
кого мо: о выбрать авто- 


перки в лобешник (хедшо по 
старой доброй традиции озн: 
| чает «смерть»), то можно пере- 
ключиться в режим ручного | зовике лучше валить все теми 
прицеливания - это делается. аллонами, прячась то сле- 
нажатием на кнопочку Е. Ba, то справа. 

В общем, такая вотигра- — Машины с вертолета лучше 
набор штампов и заимствова- ‘уничтожать, начиная с колес, 
ний плюс немного фантазии, потом отстреливать движок, 
чтобы это замаскировать. Мож- | а потом - все остальное. 
но было бы сказать, что полное = 
заимствование, но собачка не 


Название игры: Onimusha З 
Платформа: Play Station 2 

Жанр: Action 

Издатель: Capcom _ 

Разработчик: Capcom 
Мультиплеер: отсутствует 

Дата выхода: || квартал 2004 года 


ighter, думаю, известны абсо- 
лютно всем. Не так давно ряды 
культовых игр пополнила серия 
Onimusha, став одним из. бест- 
селлеров на Р52, рас /пленным 
ми в количестве 3 мил- 
экземпляров. Помню, © 
і рошлом году зта игра 
отрицать тот - : оизвела на меня 
факт, что мир ко! ) 


меняется, и даже бы- | которые 
1 И стояли у исто! 


ых игр. Два главных 
а - Resident Емії и $ 


ек, третьи - 3 
ные жертвы вленным ролика! 
болезни, что, одна- сюженньня вста 


ими противниками. Мон- 

совершенно не похожи 
друг на друга, и существа, при- 
надлежащие к одному виду, вне- 
шне могут весьма различаться. 

Окружающий мир выполнен q 
просто великолепно. Кронь | 
могучих деревьев, качаясь _ 
и шумя на ветру, скрывают под 
собой массу интересных _ — 
вещей, включая заботливо | 
растыканные разработчиками 
сундуки, вкусные корешки _ 
и грибы, за которые любой 
| знаток не задумываясь отдал 
| бы полцарства и две бутылки 
пива в придачу. непредсказуем 
Когда речь заходит о графи- | со множество 

ке, я всегда вспоминаю воду 
из Onimusha 2. Может быть, зто - 
и глупо, но такой реалистичной 
и красивой воды я не видела. 
ни в одной игре. В общем-то, | 


Название: Medal 
опог: Pacific Assault 

Разработчик: — 

EA Games _ о 


ерийный ну. ep 


Да а выхода: 
апрель 2004 года. 


ка этого вируса та- 
аражает он только 


тируются в родное измерение 
хомяков-шатунов - и у нас нет 


_ шансов забрать их оттуда. Вот 
_ о и приходится беднягам писать 
- сценарии для всяких грызунов. 


_ Печально. Впрочем, 
остались незаражен 

_наристы - правда, они нахо- 
дятся под пси-контролем 
внеземной расы разумных от- 
ходов. Расы, которая, как опо- 
вещают все наши источники, 
фанатеет от Протертого Гарри 
и девятых Майтов. Кроме того, 
эта разумная раса считает, 

_ что всё проверенное ранее - 


вать что-то новое 
„Наверняка 


ОМ 
к раз 
‚ находясь 
авии и состоя- 
беспорядка, 
то это был про- 


ются задавить 
одами, приквела- 


сами слова вьзьвают 
кие ощущения, будто 
10 спине хомяки ползают. 
все после того, какя об- 
аружил в инете упоминание 
новой «Медали за отвагу». 


Видать, разработчикам понра- 


старую игру оно 


ФАРГУС` 


SHUM не про- 

‚ как всегда, 
пши Ha уши, а CD 
а я писал статью, 
б о, почему ин- 
формации ововведениях 
и о самом проекте маловато 
(я бы даже сказал, что ее про- 
сто нет). И это за два месяца 
до выхода игры! Перец ясен - 
нововведений вообще нет! 

А раз их нет, то. зачем (и о чем) 
информация? іа подсунут 
ыми карта- 
ми, до боли знакомыми мис- 
сиями, другим оружием (кото- 
рое, кстати, геймплея никак 
не изменит), ну, может, немно- 
го графику подкрасят - и вы- 
дадут старую игру с новым 
названием. 


еня 


appa: 


WwWW.d 


xX же З 
ха SH) XK] Хх 


кю Е Hit Ром 
dic Rifleman Р Зі 


Mouser ЗАКО Rile 
Level <. 
| боже $ 


командного пунк-_ 


} 


нм, and wall continua йо 
Fenforcements arrivel : 


Hit Peints 
Агтог. 
Free Roam 


зарано thera by king at 
te pas! 


<= А oe ero знает! 
(Жанр: щімулятор бел: 


сна ДОЛЮ . 


_ — Аправда, что вас акула урабович Путин (это мен о. Нижней задн друг, .. Вот блин, ничего 
‚ тяпнула? | о _ | в честь Jp онда назві рнобы, НО- икольного придумать = 
- Правда. Она мне тогда и , редакцион вально ли 
_ еще моего плавательного утв 
Г прокусила... ae 
А куда она вас?.. : і 
- Ну, ты цензура какувиде-_ й 
_ ла - сразу офигела], ... эдакий, 
_ ане пошел бы ты, 
нию в [цензура 0 


за ‚ комлайию,. бнаж 
забыли?). разум o6pena... 
Короче говоря, В этом месте 
Вот сволочи, а? Ладно, зто ещі 
что, вот один мой знакомый 


ЪКо ев. Дело в том, что 
поселилась наша героиня, 
ятакиє прикольные AAT- 
oe a «Аяьтом- 
р цы когда-то спа- 
ись отмападения тех же г 
‚| итеперь им служат - хав' 


изации. Акулу, нен 
млоймали, apectopan 3 
прядъявления facnopta нача- 


ли ставить на ней довольно 
жуткие эксперименты, в 


‚ пару- 
несколь- 
о метров длины; большую 


’ силу, разум и вот такенный - 


ая, встре 


pore (He, HY 


в океане, помимо всякого. 
| мусора, еще и разные нырЯль- 
"щики-аквалангисть с обычными 
ми болтаются. И акулка- 
ет «амики-амики» де- 
что мясо и расчлененка 
спечены: Хотя на самом 
pene акулы bHO безобид- 
ple существа и налюдей никог- 
да нечападают первыми. Для || 
этого её надо сначала найти 
и очень сильно разозлить - по 
бешке ударить или что-то еще... 
будет графика? А фиг 


неплохие подводные ла 
шафты, за которые диз 


лаи жертвы вроде детали- 
вань неплохо, кровь вьі- 


за i 
BHO й 
a — 


дартных обещаний 
перов об их крутости, _ 
о не известно. 


Название: Beyond Divinity 
Разработчик: Larian Studios 
Издатель: Ubi Soft 

Жанр: hack&slash с элементами RPG 
Дата выхода: первая половина 2004 
Официальный сайт: www.beyond-divinity.com 


ся эта банальная ката- | нет пива - нет BAO 
васия началась очень нет вдохновения - 
и очень давно, когда гр 
одна маленькая, 

но очень гордая и амби- 
циозная компания 
решила создать суперигру. 

И чтобы там был суперсюжет, _ 
суперзвук, суперграфу oe. 


Потому что без э шнав на- 
стоящих RPG ну просто никак : 
нельзя. Игру сразу же решили | неплохой - слегка преу- 
назвать The Lady, The Mage | | величить, потому как глупо- 
and The Knight, дабы никто ook там хват мая. 


не догадался, что это = оче- 
редная диаблообразина. на сером фоне). В 
Часы сменяли дни, дни — | диаблоиды ругали Larian 


недели, а программисты этой | за множество небоевых 
маленькой и гордой компании и длинные диалоги, 
все работали и работали _ вли CRPG - за оби- 

в поте лица и не покладая рук. », Но, как принято | 
Но в один отвратительный говорить в таких случаях, | летелась : 
момент случилась трагедия - | игра завоевала немалую =~ гленньм геймерс eS вынудило разрабо: чиков пред- | 
у разработчиков кончились | | популярность в определен- принять отчаян ый маркетин- 
деньги. Нет денег - нет пива, | ных геймерских кругах. | | говый ход - и ВійВиппег | 


змі 


и подвалов в процессе «руссз- | генерации персонажа и ег 
3 ацьть» наверняка уберут дальнейшей прокачке. 
все «лишнее. - Кроме того, в списке нововве- 
| Однако особый интерес дений значатся: полный кон- 
1B данном случае представляют | троль над членами партии, 
’именно монологи главного множество новых (в том числе 
: : | героя. Как уже говорилось, и уникальных) шмоток, умных 
- ся ему противостоять. Именно | по сюжету душа героя окажет- | врагов, идеальный игровой | 
этим они on заниматься на | ся заточенной в теле Рыцаря баланс и так далее. Не про- 
є Смерті йозедь п душа послед- | явив особой оригинальности, 
еготоже никуда не денется. | хлопць из Larian Studios 
E они ругаться по секрету всему свету пове- 
(ри драться за контроль надте- | дали о том, что они немного 
Жлесной mk ‘этоуже разб вили я З 
помнится, нечто по- | | 


ГОИбУЛЬ суперкрутого арте- 
факта, придется сыграть сего 
обладателем в китайскую на- 
родную игру «шашки» или ин- 
дийскую народную игру «шах- 
мать». А для самых маленьких 
будет и столь любимый ими 
вариант «топором по черепу». 
В общем, игра создается 

по хорошо всем известному 
принципу «мы исправили ста- 
рые глюки и добавили новые». 
Так что ждем-с. Но не сильно. 


оф отрений скриншотов ста HO кля утся, что все будет просто 
: Mo oni - з о с ‚совершенно понятно, что чудесно, потому как в игре 
в оди ) будут реализованы все силь- 
ные стороны Divine Divinity 


венны, Угловатые и непропор- 
циональные модели, а также и устранены недостатки. 
обилие темных мест в игре как | Понятное дело, будет очень 
| пить дать отпугнут большин- много самых разных нововве- 
ле, главн ый герой ство избалованных геймеров. дений. 
) наруживаєт, что | Все диалоги и монологи в Прежде всего, ролевая 
чет є ним дружить: ‘игре будут озвучены от начала | система игры подверглась 
а видят только его” |и до конца. Впрочем, услы- основательной переработке. 
внешность и отчаян- | шать живую английскую речь Ожидается много новых и по- 
тя с ним бороться, нам не грозит - доблестнье лезных умений, а также мно- 
‚ наоборот, видат зонатизатенві всех контор жество различньх фишек при 


The Lich 


Название: «Космические Реййджеры И. 
Домілавтобьім 

Разработчик: Elemental Games 
Издатель‘на территории CHT: 1 CG 


Издатель в цивилизованном мире: замаєкировалеоя 


Жанр: не, блин, сюда столько веего наменчали! 
Вьійдетів конце первого квартала 20046 _ 

Системные требования: ; 
Ha «Поиске» точно не пойдет! 


| Из редакционной кухни в редак- 

ционную бухгалтерию... Нет, 

_| конечно же, в оставшиеся 10-15 

| минут они, вяло ковыряясь в но- 

х, выковыривают из их недр 
мысли по поводу нового 


мно назвав- 
ме себя Elemental Games, 
орье создали великую 
ужасную супермегагейму 
Космические Рейнджеры», 
явили о релизе сиквела. 
Как, вы не знаєте, что такое 
Космические Рейнджеры», «Вла- 
| стелин Колец», как зовут любимо- 
і го домашнего сурка Олмера, что 
такое «пиво» и как проходит реак- 
ЦИЯ Бернхаузгера-Нонцерфауста 
при транскинетическом квідрато- 
подобном движении хромирован- 
| НЫХ ees ly в микрообрентак- 


тере Спингера-Коха? Ничего, наш 
самый рульной и крутой ежеме- 
сячник нового поколения о вось- 
мидесяти страницах (догадайтесь 
с трех раз) уж точно вас просве- 


тит! Ну, не знаю, правда, как на- * 


счет последнего и имени хомячка 
(это тайна государственной важ- 
ности), но обо всем остальном — | 
сто пудов. Особенно о пиве. 
Так вот. Давньм-давно, нет, уже 
после появления Дуума Первого 
атакже Вольфа Тридешного, где- 
то в прошлом году в городе 
Владивостоке парни из Elemental 
Сатез закончили работу над гей- 
мой «Космические Рейнджерь». 
Самым главным приколом в этой 
игрухе был жанр - КР. Вернее, 
его полное отсутствие. Девелопе- 
ры налили в один миксер столько 
аправлений, что пипл 


| просто фигел от экстаза. РПГ, 
космическая стрелялка, пошаго- 
вая»стратегия, адвенчура, экшн... 
Да, коктейль действительно полу- 

"чился взрывоопасным, и куча 
народа неделями сидела за ком- 
пами, гоняя в контру, халву, кваку 

«и «Рейнджеров». Все возносили 
разработчикам хВалу, требовали 
поставить им памятник при жиз- 
ни (или зарубать и поставить 
посмертно)... Ну, а Te, краснея 

| от похвалы и скромно шаркая 

по полу ножками, потупив взор,, 

пригнали пару-тройку экскавато- 

ров и загребли бабки. 

| Весь сыр-бор в первых КР 

| разгорелся из-за угрозы втор- 

| жения клисан - довольно нехо- 

| роших личностей, стремящихся 

| | поработить всех и вся. И наш _ 

| герої почти что в гордом одино- 


| 
| 


«й 


Se 


a 


ee, 
cys 


честве заколбасил всех плохи-, 


ная линия, но фишка была | 
в том, что присутствовало 
просто огромное количество 
левых квестов, сулящих игроку 
золотые горы, вагоны экспы, 
кучу новых девайсов, кораблей 
и несколько подзатыльников... 
Эдакая реинкарнация Tachyon: 


шей. Это была основная юж 


«всей Вселенной нашелся толь- 
ко один тормоз, который может, 
‘и главное, хочет получить немно- 


прогнать захватчи в, В общем, 

бёрем мышку в зубы, залазим 

в корабль и топаем на рубилов- 

ку со всем флотом робетов... 
Кстати говоря, теперь можно 

будет вести активные боевые 


супер. 


для ф 
ры» не 


ния клисан в како 
угол галактики про 
Пипл уже потихоньку 


октихойи размеренной жизни, 


как тут ни с того ни с сего.к ним 
на’огонек заскочили роботы- 
доминаторы. Довольно злые 

и нехорошие перцы, обладаю- 
щие большой силой и парой: - 
тройкой умнвіх извилин. И во 


є у 
уміязься на гостеприимно распо- 


рій поблизости кругляш- ~ 
обьяснять оставшимся там 
, роботам, кто в данной ситуации 
не прав (они, Конечно). Доказы- 
| вать эту неопровержимую дог- 
му мь будем с помощью баз 
и техники, которую в свою оче- 
редь надо клепать на базах. . 
К сожалению, зтими мехами 

и прочими танками управлять 
| мы не сможем - будут катиться, 
| аки колобки, куда их сенсоры 

| направлены, и валить всех, 
"| на кого процессор укажет..Пра- 


го славы и много.пинневято есть Ж 


вда, мы CMON 
й го оказывать неради- 
вой команде неоценимую по- 
мощь в битве. Кстати, для всей 


этой фигни были специально * 
| разработаны система РТС и.но- 
вый 30-движок (бои в космосе 
так и останутся в 2Д). Короче 


выглядеть ничуть не хуже кос- 


| 
| 
| 
| 
| 
| говоря, наземные битвы будут 


| залезть в едно- 


г 


Hy что ж, пора делать вывод. 

Да, пиво, которое Я сейчас пью, го- 
раздо круче того, что я пил 15 ми- 
нут назад. Ах да, игра... Ну чего, 
ждем-с. Получиться должно все 
просто супер... Надеюсь... Наде- 
| юсь, нас не прокатят на лыжах в 

і очередной раз. Ведь игруху успели 
склепать всего за год, тем более, 
что в подвалах Elemental батеб 


Мических баталий. Ну, и есте- 
’ ственно, в старом движняке 
сделают евроремонт, добавят 
красивейшие взрывы и эффек- 
| ть, В общем, обычный треп. 
_ Кроме всего прочего, в игре 
появятся новые виды баз, сре- 
| ди которых — Больница и Биз- 

нес-Центр. В первой мона будет 
«лечиться и покупать всякие 
капли для носа и стимуляторы. 
Да, да, в КР2 можно реально 
захворать или подхватить «бе- 
| лочку». А в БЦ добрые банкиры 
|.C акульей улыбкой Ha выгодных 
(для них) условиях предложат 
вам бабки в долг. Так сказать, 
реализм на грани,фантастики. 

„Еще будет куча новых кора- 
блей, стволов, девайсов и про- 
чая, прочая, прочая. 


| ванием «Космические Рейндже- 
ры 3»... Уж очень все это похоже 
на желание срубить побольше 


Ладно, скоро вторые «Рейнджеры» 
появятся на прилавках, тогда мы 
либо потанцуем на и 
либо снова устроим гу. 
| во славу великих с последующи- 
ми погромами магазинов имало- 
оплачиваемых стоянок. За сим — 
все. Все, говорю, страницу уже 
можно переворачивать. 


Крутой KhaJ-Tosin, 
космический техасский рейнджер 


(а воттеперь точно можно пере- 
вернуть страницу) 


- азвание: es м Deadly Shadows 


998 год. ную массу удовольс 


Дальше всё пошло коту под | 
хвост. Looking Glass пообещали 
геймерам Thief | il бо, HO UX 
финансовое положение резко 3 

о прошлись... ухудшалось, что и привело к ско- 
tal Age предве- | рому распаду этой замечатель- a 
ремены. В нём ной команды. ав ди из Looking — 

появиться доОлго- 


Interactive 310 был end, п 
т, каждый трейлер, | совсем не happy. 
ость про своєго- |  Шло время, про «Вора» 

"| многие давно забыли. И тут 
компания. ton Storm Austin реши- 
ла порадоват ‚ игровую обще- 

‘ачав разработку 
Г ольшая часть 
ни хрена не получилось». 
вой игрь так никто и не 


ко па 
в 3 Al охранников вооб- | ла 


какие-то лишние | 
Для лёгкого выжив 
гих FPS того време 
было иметь всего 
меткость и скорость. В 
же игре эти качества имели 
гораздо меньше значения. Тут | 
в полную силу играла расчётли- 
вость. Такая резкая смена _ 
‘ценностей FPS отпугнула неко- | 
торых геймеров - не всем дан: 
понимать гениальное. А те, кто 
понял п Thief, г 


зрительного контакта. вук 
_будет очень важен в этой игре — 
ведь произведя слишком боль- 
шой шум, можно нарваться 
на охрану, что приведёт к ле- 
тальному исходу, а звуки шагов 


могут-говорить 
о приближающемся 
противнике - это 
может здорово 
помочь. | 
Кстати, в игре 
будет одна очень 
нтересная фича 
в управлении. 
Поскольку игра 


ree Feedback. Ana тех, у KO- 


го неттаких благ цивилизации, 
| РЕ предоставлен встроен 


ежим «автовзлома», 


Theif'a i ыл проработан, 


| до мельчайших подробностей, 


так что в этом деле разработчи- 
кам Looking Glass в lon Storm 
Austin можно доверять. Увы, 

о самой сюжетной линии извест- 
но очень мало, так как девело- 


перы при слове «сюжет» закры- | 


Al, по словам 'разработчи- 
ков, должен бьть чуть л лине 


spel ие, которое позі оли 
увидеть вас в тени, даже если 
выглядывает из тени всего | 
лишь ладонь Гаррета. Больше. 
они не будут прекращать пре- 
следование после определённо- 
го времени и постоянно будут 


му человеческому характеру. 
Например, у противников будет. 
«параметр внимательности». 
То есть, если один охранник 
будет уверять себя, что тот шум 
и крики в подвале - Hi 


что иное 


TOP 


Название игры: Manhunt 
Платформа: Play Station 2 


Жанр: action 


Издатель: Rockstar Games 
Разработчик: Rockstar North 


LAY OR NOT TO PLAY 


ОЦЕНКА: 
Графика: 
Геймплей: 
Управление: 
Звук: 


Мультиплеер: отсутствует 


Сайт игры: 


www.rockster games.com/mannunt 


н был рядом. Как 

только его тень 

показалась из-за 

угла, мое сердце 

забилось чаще, 

ия сильнее при- 
жался к стене. Армированная 
бейсбольная бита в его руке 
покачивалась всего в нескольких 
дюймах от моего носа, и если бы 
не мусорный бак, разделявший 
нас, мне было бы уже не суждено 
снова подняться на ноги. Он был 
Охотником. Я был Дичью. 

Он прошел мимо. «Цыпа- 

цыпа.... Тебе не спрятаться, 
гребаная тварь, и уж тем более 
не сбежать отсюда. Посмотри, 


все твои предшественники 
гниют на виселицах вокруг», - 

с этими словами он пошел 

по направлению к полуразру- 
шенному одноэтажному зданию. 
Я осторожно поднялся, подхва- 
тив с земли довольно крупный 
осколок стекла, и тихо последо- 
вал за ним, медленно занося 
руку над его бритым затылком... 
На ловца и зверь бежит. 

«Давай же! Прикончи этого 
ублюдка!» - раздался в наушни- 
ках ненавистный голос Режиссё- 
ра. 

Заострённый осколок вонзает- 
ся Охотнику в горло; горячая струя 
густой крови окрашивает мою ла- 


назвал 


донь в багровый цвет; Охотник _ 
хрипит, стараясь повернуться, но. 
моя левая рука уже кр кі 


зработчикам, 
кий транси на- 
НоГомиллионных 
шампанским. 
лишь самым 
ается вернуть- 
ния. Как писал 
огу выдержать 
оме искушения». 


закрепленной на ней камеры. можно отнес- 
«Браво, мой мальчик! - слыш lb значимым 

я вновь. - Кэш, ты делаешь бол литературы, 

шие успехи...» разработчиков 


| Rockstar. И как только на горизон- 
те забрезжил призрак Денег, эта 

| дружная компания, радостно по- 

в честь которого ВИА Metallica | тирая шаловливые конечности, 

ИГет All, бросилась заниматься созданием 


Чувствуется, слышится и вре- 
менами даже видится, как жанр | 
компьютерных и видеоигр, 


МОТ TO PLAY 


= sa 


TO PLAY OR 


очередного шедевра, который, бе- 
зусловно, останется в памяти по- 
томков-археологов, без вести 
пропавших после того, как отпра- 
вились на поиски древнего посе- 


Manhunt - игра не для развле- 
чения. Зто, как следуєт из назва- 
ния, - охота, а охота - дело 
нелёгкое, кропотливое и опасное. 
Особенно, если дичь - вы. 

Игра выполнена в соответ- 
ствующих атмосфере тёмных, 
не блещущих яркими красками 
тонах. Хотя отведённое на лока- 
ции количество полигонов, мягко 
говоря, не впечатляет, качество 
и разнообразие текстур достойно 
особой похвалы. В целом графи- 


фикус с кленовыми листьями 
цвета носа Деда Мороза и по со- 
вместительству выполнять роль 


попавшегося человека, убивать 
максимально жестоко и кроваво. 
Причём более всего котируются 


, сюжет игры очень напо- 


минает сюжет романа Стивена так называемые «казни» - убий- ка напоминает СТА Ill. Озвучка 
Кинга «Бегущий человек». ства, когда жертва, застигнутая в Manhunt просто потрясающая — 
Джеймс Эрл Кэш - преступник, врасплох, не может сопротив- и переполненный желчью и ци- 
приговорённый к высшей мере ляться. Для каждого оружия низмом голос Режиссёра (кото- 
наказания и без проволочек каз- | в игре имеется по три варианта если они находятся рый, кстати, будет звучать в ва- 


ших 05В-наушниках, если вы 
обладаете сим устройством), 


нённый. Официально. Для всего казни - от самой быстрой 
мира он мёртв, но не для обитате- | до наиболее брутальной. 


лей богом забытого городка Собственно говоря, большая и злобный мат уставших от патру- 
Carcer City, куда его привезли; часть геймплея и заключается лирования Охотников прекрасно 
для них он - дичь, средство нажи- | в том, чтобы, не обнаружив себя, | громкий звук - является от й | отражают змоциональное здоро- 
вы, кусок мяса, за который на- подкрасться сзади к Охотнику, приманкой для врагов; тол! вье персонажей. 
значена большая награда. И все. | зажать кнопку атаки (чем дольше | можно заставить их покинуть Подводя итог, нужно сказать, 
они — актёры. И охотники -бан- | удерживается кнопка, тем |: заданный по умолчан J что Manhunt - игра не для всех. 

_ ды и группировки, копы и спец- брутальнее казнь) и наблюдать патрулирования местн и Уровень циничного насилия 
наз, и Кэш невольно становятся за тем, как смакуется очередное в игре поистине высок, и он здесь 
главными действующими лицами | убийство. Раз за разом. Этап мыми. В To же время трупы их ничем не компенсируется. Уже 


фильма, снимаемого на расста- 
вленные по всему городу бесчи- 

сленные камеры. А Лайнел Стар- 
квезер, организатор и режиссёр 
в одном лице, наблюдает за дей- 
ством, регулярно снабжая Кз! а 
советами по преодолению пре 


за зтапом. Однако на более умерщвленньх товарище гут | представляю радостные оскалы 
поздних уровнях (именуемых не на шутку разозлить охотников, | гуманистов-пацифистов, нежно 
«сценами») тенденция несколько | делая их поведение непредсі поглаживающих свое оружие 
‘изменяется в сторону открытых | зуемым на довольно долгий срок. | в ожидании появления из-за угла 

5 Так что звакуация покойников какой-нибудь жертвы, дабы точ-. 
противников с применением подальше от зоны видимости. ным выстрелом в голову из грана- 
гнестрельного оружия, что, «коллег» станет одной из главных | томета прервать противный стук 
пятствий. Ведь что за ильм без . впрочем, нисколько не преумень- | ваших задач во время игры. | сердечной мышцы ее обл: еля. 
главного героя? Правда, Кэш — шает кровавости действа. Оружия в игре, кстати, будет | ‚ами мь а 
не героическая личность, нет. | Помимо монотонности и повы- | много. Одновременно Кэш может | не 
И в отличие от большинства на- шенного внимания к жестокости, | нести с собой лишь четыре вида . 
стоящих героев, он не отправля- геймплей Manhunt отличается оружия - по одному на каждый 
ется на бой кровавый, святой и высокой сложностью. Несмотря тип. Метательное - кирпичи, : 
правый, или левый (так как часто | Ha TO, что ваши противники, по- бутылки, даже головы расчленен- - 
в играх герои путают эти сторо- добно их коллегам из Metal Gear | ных врагов - крепится к поясу 
ны), чтобы наконец-то остановить Soli ‚имеют крайне ограничен- и пригодится вам исключительно | Правда, после появил 


происходящее безобразие, н 3. одолимое жі ание подкрасться 
по дороге нанося тяжкие телес- : : ИТЬ гфонньм прово- 

ные повреждения врагам разум- еру POE і ‹оторый; сидя уокна, 
ного, доброго, вечного, сторон- арман: плел веночки из надерганных 


никам дешевого, надежного ) і в горшках цветов, распевая при 

и практичного. Нет, он просто 1 нтировка - крепится этом песню «Граф ДракУла наш 

делает то, что его заставляют Тяжёл апример, кумир, патамушто он вомпир». 

делать, чтобы выжить - убивать. . 1 є ейсбольную биту либо А так других побочных эффектов 
Убийства в Manhunt - все: замечено не было. 

цель, средство, образ жизни. мрак. Поэтому приготовьтесь | 

Если в других stealth-action-urpax к TOMY, что придется часто маски- 


в большинстве случаев требова- роваться под одиноко стоящий 


Крапивенко Ольга 
helga666@mail.ru 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Название: Championship Snowboarding 2004 
Издатель: Activision 
Разработчик: Activision 
Жанр: Асбіоп/єимулятор 
Системные требования: Pentium З 500 МГц, 64 Мб ОЗУ, 
16 Мб ЗО0О-акселератор 


оюсь, на этот раз очеред- 
ное мое фирменное всту- 
пление «как бы по теме», 
которое обычно всех так 
жутко раздражает, будет 
особенно длинным. 
Дело в том, что я собираюсь 
невкратце рассказать, почему 
именно мне доверили обзор 
этой игры. А все из-за того, что 
вот только три часа, как я вер- 
нулся из Карпат, и двенадцать 
часов, как я являюсь гордым 
владельцем самой полной кол- 
лекции фотографий разных 
видов падений сноубордистов 
с собой в главной роли. Выгля- 
дит она (только что пересматри- 
вал) как нечто среднее между 
рекламными плакатами крупней- 
ших страховых компаний и выре- 
занными цензурой кадрами 
из передачи «За деньги». 
Бог мой, как же еще свежи 
впечатления! Местами так све- 


жи, что я пишу эти строчки, 
подложив под себя весь редак- 
ционный запас подушек, то есть 


свой старый свитер и свою же 


правую коленку. И пока они, эти 
впечатления, столь свежи, я спе- 
шу поделиться с вами уроками 
моего хорошего друга и мега- 
инструктора по езде на сатанин- 
ской доске. 

Этот меджик пипл, ацкий бор- 
дер, властелин Секса и реинкар- 
нация матери Терезы вытащил 
меня, человека, который никогда 
в жизни не видел сноуборда, 
на самый крутой спуск на этом 
континенте, длинный, как диско- 


| графия Киркорова, и там же, 
| на вершине, буквально за минуту 


научил меня всему, что я теперь 
знаю о сноубординге. Вся его 
неподъемная мудрость касатель- 
но мастерства покорения горных 
склонов на доске уместилась 
в один абзац. Вот он: 


GOT OF | 


«Есть «булыжники» (лыжники) 


И есть «бордюры» (сноубордеры). 


Бордюры - высшая раса, бого- 
люди, они рулят временем и про- 
странством. Булыжники - 
плохие и злые, они очень меша- 
ют бордюрам, они раскатьвают 
спуски и делают на них ужас- 
ные холмики. В эти холмики 

их и надо закапывать. За каж- 


‚ дых два сбитых лыжника - 


стакан глинтвейна». 
Это были последние слова, 


‚ которые я услышал перед тем, как 
_ он столкнул меня со склона, ия со- 


брал себе под комбинезон весь 
снег, по ходу заткнул за пояс всех 
дублеров Джеки Чана, растянул 
себе все мышцы, вывихнул все 
суставы и закрыл все чакры. 
Надеюсь, этот его бесценный 
урок поможет и вам в совершен- 


стве овладеть мастерством сер- 


Запутался.. 


180 Tail Grab (LEFT + CONTROL) 


ОЦЕНКА: 10 
Графика: 9 
Геймплей: 11 
Управление: 11 
Звук: 10 
Температура 

по Цельсию: - 


фа на борде. Ну так, как он помог 
мне. Как раз незадолго до того, 
как я вдребезги сломал чужой 
сноуборд. 

Кстати, отличная загадка, кото- 
рую я вот только что придумал! 
Чем отличается драка с тремя 
пьяными йети от обучения езде 
на сноуборде, а? Хе-хе. Должно 
быть, у этой загадки есть и какая- 
то совершенно забавная отгадка, 
но я ee, правда, не знаю. 

Ну вот, а теперь, спустя семь 
абзацев зтого смешнючего тек- 
ста, становится совсем несложно 
аргументировать, почему для 
дальнейшей цельности своего 
генеалогического древа лучше 
кататься на виртуальных трассах, 
на виртуальном же борде. Тем 


более, что у нас есть такая отлич- 


нейшая игра, как «Чемпионат 
Сноубординга 2004», полностью 


"сцифровиком.. Или это не мои фото”? 


Это все, ребята. | 
Где тут ларьки 
сгорячим 
вином”? 


русифицированная версия кото- 
рой не так давно появилась 
на прилавках аптек и овощных. 

Самая большая беда сноубор- 
да, как вы уже могли понять, 

в том, что от удовольствия плавно- 
го серфа вас обычно отделяют не- 
дели две травмоопасных и очень 
нервных тренировок. А вот С$ 
(нет, не Counter-Strike, a Cham- 
pionship Snowboarding) хорош хотя 
бы тем, что разработчики не по- 
лезли в дебри симуляции, пожер- 
твовав реалистичностью ради за- 
бойности процесса. Например, 

в отличие от хотя бы того же Топу 
Hawk's Pro Skater, для полной 
дотошности которому не хватало 
только, чтобы в комплекте с ди- 
ском шел дядька, который бы 
ломал вам специальными инстру- 
ментами ногу в колене в особо 
неудачные моменты игры. 

В создании графики разработ- 
чики тоже обошлись без особой 
придирчивости. Общий стиль того, 
что отрисовывается на экране, 

я бы назвал «типично консоль- 
ным». Никакой излишней детали- 
зации и гиперполигональных 
объектов, но зато очень плавные 
линии, цветастая картинка и двух- 
значное количество fps даже 

на очень почетных музейных ком- 
пьютерах преклонных лет. 


Геймплей тоже особо не парит. 
Четыре стрелочки для управле- 
ния и две клавиши, Ctrl и 2, для 
всевозможных трюков. Вот и все | 


дела. Простота управления до- 
полнена лютым обилием режи- 
мов игры - их больше десяти. 
Тут вам и спуск на скорость, 

и сбор максимума бонусов, и пе- 
регонки, и прыжки через «огнен- 
нье кольца». Можно даже 

по приколу погонять с друзьями, 
кидая по ходу друг в друга снеж- 
ки. Весьма отвязное занятие, мо- 
жете мне поверить. Есть и сов- 
сем раста-режимы типа «сломай 
себе все 206 костей за строго 
отведенное время», «уделай йети 
на фристайл-спуске» и «обгони 


лавину». Выполнение этих зада- 
ний открывает вам доступ к но- 


| BbIM задачам и новым уровням. 


Драйвовому геймплею вторит 


| не менее ударный саундтрек - 
легкие, бесшабашные рок-запи- 


лы. Погружение в игру проходит 
практически мгновенно, 
на всплытие же уходит как мини- 
мум неделя-другая. 

Нельзя не отметить и мегаре- 


г дактор трасс, который на поря- 


док продлевает период полурас- 
пада интереса к игре. Помучался 
я в нем с полчаса, воссоздавая 
в виртуальности тот самый свой 
первый спуск, и после, безо вся- 
кого удовольствия, промчал его _ 
меньше, чем за минуту. Лишний 


| 


ЕЕ И en ЕН 


і 


осо 


раз почувствовал себя принципи- 
альньм неудачником. Глупо, 
наверное. 

В общем, всем внимание - 
резюмирую. «ЧС» - отличная, 
крепко сделанная аркада, кото- 


| рая заняла нишу, столь незаслу- 


женно обойденную вниманием 
компьютерных игроделов - 
нишу «псевдоспортивного 
экстрима». Занять, конечно, 

не заняла, это я погорячился, 
поскольку эта ниша размером 
будет с воронку от тунгусского 
метеорита, но путь для дальней- 
шего движения наметила. Оста- 
ется только надеяться, что денег 
игра соберет ровно столько, 
сколько она заслужила - не хо- 
чется, чтобь разработчики оста- 


: новились на полдороги. 


Ну а пока - все по сараям, 


тушим свет, курим солому и ждем 


Championship Snowboarding 2005. 
Это будет хит. Я вам говорю. 
P.S. Ах да! Чуть не забыл. 


Ha случай, если вы как-нибудь 
г выберетесь в горы: все то, что вы 


видите у себя на экране, происхо- 


г дитсвами НЕ НА САМОМ ДЕЛЕ. 


Если с вами что-то произойдет, 
то я буду чувствовать себя винова- 
тым — берегите себя, пожалуйста. 


Olmer 


TO PLAY OR МОТ TO PLAY 


Название: Spellforce: The Order of Dawn 
Разработчик: _ 
Phenomic Game Development 
Издатель: JoVWVool Productions 
Жанр: ВТ5 с злементами 
hack&slash RPG : 
Официальный сайт: speliforcejowo0d.com 


офиГЕННАЯ инженерия | ких парней из Phenomic Game | солнышко блестит. И хотя © 
Вот уже почти полтора десят- | Development предприняла. самого светила не видно, _ всех красот и возможностей | 


ка лет мэтры игровой индустрии | отчаянную попытку сесть. ass Engine в игру был добав- 
пытаются вывести жизнеспо- на два стула одной сидушкой®. H довольно-таки кривовато | 
собный гибрид из двух старей- И называется эта попытка _ . \еланный вид «от третьего ли- = 
ших игровых жанров - RPG Зре!огсе: The Order ої Daw на пятую точку героя». Но од-_ 


и RTS. Но это все равно, что 

пытаться скрестить льва с носо- Встречают 

рогом. В естественных условиях по оформлению. 
обитания, разумеется. Графика - просто суп 


И все же попытки не прекра- | куда не сунься - красо 
щаются. Так, компания немец- | описуемая. Травка зеле 


JOPLAY OF NOT TO PLAY 


ительный _ 
к, то все на- 


 чинается доволь- — 


н прилично - 

с чисто ВРб'шной 
_ генерации персо- 
нажа. Выбираем 
_ пол, внешность, 

умения и так да- 
лее. Деление 
- на классы отсут- 
ствует, и начав 
воином, запро- 
сто можно 
(и нужно) 
перепро- 
\\ филиро- 
вать 
его 


своих убежищ и принялись призывать себе на помощь це- призывать рабочих и воинов, в мага или стрелка. Ввиду пол- 
строить новую жизнь из облом- | лые армии. Но не всегда и не другие были предназначены ного отсутствия Al и хаотично- 
ков старой®. И было это весь- | везде. Чтобы кого-то призвать, | для вызова героев. В общем, сти потасовок магические 
ма непросто, потому как в ре- сначала необходимо было най- | маги чувствовали себя сухо и штучки массового поражения 
-зультате войн, катастроф и ти особый кристалл с руной комфортно, помогали смертным | или стрелы лучника зарекомен- 
_ прочей развлекухи весь мир вызова существа или героя. и наслаждались своей силой. довали себя намного лучше, 
_ оказался раздробленным на Некоторые из этих кристаллов, Ноне тугто было. В один _ | чем оружие ближнего боя 


отдельные островки. Но по- (| которые по игре называются отвратительный день появился | в руках воина-бычары. 
оз- | именно «рунами», содержали злодей-редиска и принялся ” Но обилие параметров 
чертежи зданий, и при наличии отравлять всем жизнь. Для _ и умений служит только для од- 
ередвижения всех необходимых рун и мате- борьбы с вышеупомянутым зло- | ной неблагородной цели - убе- 
между островами. риальных ресурсов в виде кам- | деем и был призван главный дить геймера в наличии 


4 


TO PLAY OR NOT ТО PLAY 


ной нехватке времени забы- 
вать не стоит. — 

Если хотите быстро и каче- 
ственно угробить кучу зон 


чим нужной рась 
кого уровня, настрой 
чих, которые ржа здания. 
(того же уровня; что и новые _ 


рабочие), ив ойска, кото- отдайте им приказ на патрули- 
рые после этого построятся, пани без особого 
будут уровня рабочего. | труда изнйчтожат их. 


Click 
Bot, Hanp 
енный интеллект ных стратег 

акбы | ния юнитов 
ды вынесен 


в SpellForce nd В во? 


На саітоммделе ВРО-часть 
проста, как 5! i@reex. Kak 
PRE parce 


но разгуливающих | какой кнопкой прика 
у носом, Впро- юниту стоять на месте и! 
чем, иногда ekg CHV жать Ha врага? Ответ: для 
| ристику персойа іажа. Так, хари: ь З и в |дят Й зтого предназначена кнопка 
_ ма влияет на э‹ ффективность KE лких | бесия, и о <Н>, и перед тем как ставить 
лечебных Закаййай "реражеєних терої мята: войска в оборону, их нужно 
рости ‘зависит количество Mi МІ ушения бить в плотную кучу, тогда, 
ны и так далвайОружие, досп З ражескиє ; ; 
хии заклинания напрямую 
зависят от. про 
соответствующ умений - альн ст 
Отдельной, Ж хочется | ли: ы зд і іожне-погіітать- 
выделитьдиаЛоги и квесті і я организо некое подо- 


= 3 Стоит только ем! Построения. И все | д: 
_ войти в очере и 


TO, еобходимо пройти. Р 22 
тов'бабвого 
ния сразу же і и "еще агическі 5 _ | в бездонном инвен 


И почему каждый раз, | 
ть больйе, чем є 
над головами неоновые ре- Понатаскав полезных иско- | если бы юниты во время не ставится на па 
кламки в виде восклицатель- | паемых, можно строить целую | движения или атаки еще этот. р 
ных и вопросительных знаков, | ораву самых крутых юнитов строй по возможности сохра- 
тем самым ненавязчиво пред- | и с песнями-плясками бежать | HANK. Но зто еще полбеды. 


цы», есть долькі : | 
и есть.сл acts e foam napa 


лагая выполнить квесты. к врагам в гости. Разгромив Герой со товарищи вытворяют _ 

Самое неприятное, что эти в пух и прах вражьи стаи, ну просто чудеса пацифизма - г 

знаки остаются и после выпол- | быстренько прыгаем в портал | ни один юнит не будет напё- 5 ен ї заз 2 
нения заданий. Сами квесты и через несколько секунд (это | дать на врага, пока не напад ick a самая система 
начинаются с диалогов в стиле | вообще-то вопрос спорный, на него. A теперь пре ное о ар 

«пойди, найди, убей (всех), и тут все зависит от обьема себе на минут my Репи- I г 

принеси (то, это и во-о-он TO)». | ВАМ) появляемся на новом на: герой в один: 


атаки целой орды 
конница, вся : 
стоит в сторонке и пальцем а потом уже по своему герою 


Минимум необходимой инфор- | месте. И снова «наша песня 
мации - ив бой. Однообразие | хороша, начинай сначала». 


заданий еще не шло на пользу При создании стратегиче- 4 
ни одной игре, и SpellForce ской части разработчики ори- | в носу ковыряет. З или группе юнитов. При таком Ay 
не стала исключением. ентировались на стиль «Age Почему волшебники, ‚израс- | раскладе совершаются допол... р ee 
= of Empires», Ho опять же — ходовав ману, не ‘стоят ине  |н тельные, никомуне'нужные _ і 
Стройка-перестройка не сложилось. ждут, пока она восстановится, | телодвижения мышкой®. А для i 
Стратегическая часть игры Есть много ресурсов, зда- а с посохом в рука з еще большего издевательства 
проработана гораздо лучше, ний, типов-юнитов, но дерево | голову бросаютс у | ли оставлены «куски» обыч- 
чем псевдоролевая, но все же | технологий отсутствует. щу боя? И з ‘Horo правления... 
и здесь хватает недоработок. Однако повысить уровень маются ил! ерики? 
Прежде всего, зто всето же | войск все же можно при помо- Такие кр № - Вердикт 
утомительное однообразие щи тех же рун. Для этого нужно кривизны | чт _— | Игру реально ждали многие. 


геймплея. Все | купить или найти руну рась И вот она вышла. Обе 


(руну с рабо- 


2 ..ивсе 


Злобная Испина 


Название: BattleField 1942: Uitimate Battle 


_ Издатель: ва. 
Разработчик: DICE 
Жанр: FPS — 


Системные требования: PS-SOO, 128МВ ВАМ, Замв SD Card 


о что-то в 
наши любимые кадры 


баталий в BF, да и вообще ца 
щую там по жизни - страсть 
к разврату, насилию, громко 


мость хотя бы в каких-то элемен- 
тарных комментариях, а потом 
еще и вышла русская версия 
BattleField 1942: Ultimate Battle, 
так что мы решили все это по 
ходу совместить и написать одну 
резюмирующую статью. 
Возможно, ВЕ и не является 
лучшей сетевой игрой 21-го 


У 


-го веков, однако ее 
и уже должны коллек- 


штабное, подкупающее своим 
размахом. Знаете, как синий 
кит: вроде ничего такого, килька 
как килька, но масштабная. 
Правда, свое развернутое 
мнение касательно ВЕ мы уже 
размещали на страницах наше- 


го издания, и к выходу дополне- 


ОЦЕНКА: з 


Графика: 10 
Геймплей: = 
Управление: = 
Звук: е 


о мысль. А новые 
виды транспорта, всякие там тор- 
педы, пулеметы и морские мины 
не то чтобы кардинально меняют 
ход полемики с оппонентами, 
но вносят в нее приятное разно- 
образие. В общем, это именно 
тот отдых на Филиппинах, кото- 
рый вы себе можете позволить. 
Купите себе Ultimate Battle 
и обязательно сделайте с этой 
игрой то же самое, что и мы - 
удовольстви 


стоит). Поэтому вы про- 
отрите на скриншоты. 
Диск Ultimate Battle содержит 
массу полезных вещей, которые 
будут совсем небесполезны 
в вашей карьере борца с сопли- 
вым гуманизмом. И это не счи- 
тая обновления до версии 1.5. 
Но самое главное - новая, 
совершенно уматовая бонус-кар- 
та Филиппин. Острова с рваными 


пою. 


Р.5. Ах, да! Скриншоты, кото- || 


ые мы для вас пособирали, 
тоже на этой странице. Вы ведь _ 
‚чуть не забыли на них посмо- 


_ТО PLAY 


Названи 


ОЦЕНКА: 


о Ss) Dragons 


Разработчик: ві ЕХ Графика: 


Геймплей: 
Управление: 


здатель: Majesco 


томстить 


итайцев зто 


Drake ої 99 
е наблюдаєт- 
ивсамой 


ультипликацион- 
а с применением 


N01 0) N O 


тов вроде отвратительной ани- 
мации персонажей смотрится 
довольно убого и абсолютно 
безвкусно. Столь популярный 
у них стиль «неоновой готики» 
почти не ощущается. И больше 
игра напоминаєт акробатиче- 
ский беспредел на кислотной 
вечеринке, чем суровую 
бойню в стиле «Джона Ву». 

Сам же Дрейк - не кто иной, 
как очередной «франкен- 
штейн» игровой индустрии. 

Так, идея ожившего мертвеца, 
который мстит своим убийцам, 
ловко позаимствована 

из фильма «Ворон: Город анге- 
лов». Выражение лица и неко- 
торые другие замашки - у Джо- 
кера из фильма «Бэтмен», 
оттуда же стырены хитроум- 
ные прыжки и красиво разве- 
вающийся черный плащ героя. 
Впрочем, сам плащ стьрен, 
похоже, у Нео. А вот кувыркает- 
ся Дрейк на манер Человека- 
паука. Ну, а пропавший арте- 
факт и древнее Зло, с которым 
он ведет неравную борьбу, 
очень подозрительно напо- 
минают кино про «Большой 
переполох в Маленьком 
Китае»©. 

Но на этом столь внушитель- 
ный список заимствований 
отнюдь не заканчивается. 

Как и персонаж финского 
народного фольклора Макс 
Пейн, последний представи- 
тель клана «99 драконов» тоже 
умеет тормозить. Тормоза 
бывают двух видов - сильные 
и полные. Сильные называют- 
ся 5іом/- тоїїоп, и таковые мы 
уже не раз имели возмож- 
ность наблюдать в фильме 
The Matrix и играх про Макса. 

Пейна, разумеетсяФ. 
Полные тормоза называют- 
ся freeze-motion - это подарок 


EE pe EA - 
разработчиков для коренных 
жителей Скандинавии и При- 
балтики, а также всех тех, 
у кого не сложилось с быстрой 
реакцией. Все застывают 
на месте как вкопанные спе- 
циально для того, чтобы Дрейк 
без особого напряга смог раз- 
рядить в них пару обойм. Хотя 
справедливости ради стоит 
заметить, что в игре присут- 
ствует еще и третий тип тормо- 
зов - системные. Kak и в чем 
они проявляются, знают все. 
В общем, кривизна рук деве- 
лоперов и никакого обмана. 
Для пополнения своих мер- 
твенных сил (ну, довольно 
глупо считать, что у ожившего 
мертвеца есть жизненная 
сила) Дрейк использует дущи 
свежепристреленных врагов. 
И это уже тоже где-то было. 
Прыжки и другие акробати- 
ческие этюды - это вообще 
отдельная песня. Как гово- 
рилось в рекламе к игре, «На- 
жмите пробел, чтобы увидеть 
массу киношных телодвиже- 
ний». Благодаря именно 
хитрой систе- 
ме прыж- 
ков некото- 
рые уровни | 
придется || 0 
проходить М 
очень и очень долго. Стоит 
только нажать кнопку Е 
прыжка, как тут же начинают- 
ся чудеса: Дрейк 
т. начинает 


бегать по сте- 

нам, в то время как 
нужно было просто 
перепрыгнуть через 
препятствие, прыгает, 
когда нужно пробежать 
по стене, и совершает прочие 


оз 


О 


глупости, достойные мисте- 
ра Бина. 

Еще одна «прелесть» игры — 
система прицеливания вместе 
с никем не управляемой 
камерой. 

Режим стрельбы одновре- 
менно из двух рук сделан 
в лучших традициях «Джона 
By» и «Лары Крофт», но в TO же 
время имеет кучу недоделок. 
Прежде всего - нечеткие 
очертания прицельной рамки 
и отвратительный алгоритм 
автоприцеливания. А вот 
с меткостью у противников 
как раз все в полном порядке. 
Особо наглые противники так 
и норовят вылезти Дрейку 
на голову и станцевать там 
«Танец маленьких лебе- 
дей» (серьезно 


TO PLAY ОВ NOT TO PLAY 


и кроме ш 
скромнее, н 
провалиться 
Как ни стран 
удается, ив ре 
уровнем пола Be 
одна только гой 
во 
Игра очень неввії 
чается от осталь 
ной анимацией, 
графикой и такий 
сопровождение 
другого от проек 
руку слепленноге 
было, и не ожидая 
Игра является 
>. Дией на 
.» № на», й ий 
я всем лю 
«ЭКШН» ИГП 
ої 99 Dragons 
не рекомендуе 
тели «сума 
летаю 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ь общем-то, довольно 
приятно опять вернуть- 
ся в одну из самых инте- 
ресных игровых все- 


несколько лет. Мрачный 
мирок Nosgoth снова станет 
ареной о ій битвы зле 
с еще большим 
вот так вот очень плавно 
заметно подкралась н 
мость донести до широких 
- юзерских масс основные мо- 
менть хоть и линейного, но все 
° же занимательного сюжета. 
Хотя фанатам сериала сюжет 
будет казаться не просто 
занимательным, а самым что 
ни на есть замечательным. 


Но, как говорится, на вкус 
и цвет... и так далее... 


и черепах). А сами столпы охра- 
нялись могущественными мага- 
ми из миротворческой секты 
под названием «Круг Девяти». 
И все было бы просто чудесно, 


если бы в один прекрасный мо- | 
мент не появился некто Каин. _ 


нажды этот некто был 


в конце концов став чуть ли не 


 полубогом. В процессе совер- 


всяческих безобразий 
репн лил другому 
демоническому созданию - 


| темному ангелу Разиелю. Этим 
разборкам двух заклятых дру- 


зей была посвящена целая 
игра. А вот B Legacy ої Kai 
Defiance игроку придется. 


виться от своего вампирского 
проклятия, и он обратился 

за советом к великому магу 
Мебиусу. Чародей пообещал 
избавить Каина от проклятия, 
но только после того, как тот 
уничтожит весь «Круг Девяти», 
что вскоре и было сделано 


побывать как в шкуре Каина, || 


так и в обличье Разиеля. 
Но не об этом речь. Както 


'Каину взбрело в голову изба- | 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ют свой направле- Вроде бы мелочь, но при 


биус конкретно наколол Каина 
с избавлением от проклятия. 
Итак, выдержка из досье 
Каина: «Характер = стойкий, 
нордический, склонен к пове- 
леванию; особые приметы: 
большой и острый магический 
_ меч, не в меру развитые рез- 
цы и ярко выраженные куса- 
тельные рефлексы, а также то есть полностью стати ных. 
нездоровый дьявольский Но это еще полбеды, потом 
блеск в глазах». А если доба- A 
вить сюда непредсказуемый 


и прескверный характер обла: | раз, что способствует появ е- 
дателя всех этих достоинств, нию такого нехорошего 
то становится совершенно _| чувства, как тоска - 


понятно, что врагам придется | А ом каверзности | ‚вот если все же > прид 
несладко. Головоломки Каин | очень хитрых головоломок тос- |_| раться... To играть все рин _ 
разгадывать не умеет, да и та- | Ka приобретет пепельно-серый ТИ - 


ким желанием тоже особо оттенок с последующим пере- | двух клавиш, то на на - ати 
не горит, а предпочитает ходом в ядовито-зеленый. третьей игра уже просто не. 
действовать по принципу Вся сложность этих самых ратит ни малейшего ‘внимани 
«сила есть - ума не надо». головоломок заключаєтся - ака 
Вообще-то играть за Каина в том, что все 

гораздо проще и приятнее, 
чем за Разиеля. А все потому, 
что на долю последнего выпа- 
ли куда более тяжкие испыта- | нехорошем. ан. ЗИ- 
ния в виде бесконечных прыж- | стемы сохранения «когда угод- | 
ков в длину, высоту, пропасти, | но и где угодно» по-прежнему | 


лаву и так далее, а также не наблюдается, Так чт ) 

‚решения «хитрых пазлов». няться по-прежнему можно 
Монстры в Legacy of Kain: з | тольков ‘специально отведен- 

Defiance присутствуют, что _ | ных для этого местах. _ 


называется, в широком ассор- | Камера прицеплена не в са- | Е = ца : — 
тименте: тут вам и охотники | | мыхудачных местах, в резуль- ; с ь 
| завампирами, и спруты, и по- | тате довольно часто показыва- 
_ жиратели душ, и демоны, и пад- | етне совсем то, что нужно. 
анге Вдобавок ко всему - отврати- 
eal у тельньй интерфейс управле- 
Le _ всех попросту He перечесть. ния. я. При переходе помещений 


Название: Universal Combat || 


азработчик: ЗОООАЮВ | 


атель: DreamCatcher 


телевизору на днях 

оказьвали фильм 
| про семью Придурков. 
Ну, фамилия у них такая, 
и фильм, соответственно, 
так и называется. Хотя 
сказать, что Придурки - это 
только их фамилия, значит сде- 
лать большую ошибку. В жизни 
эти придурки и были придурка- 
ми, а по фильму все их приклю- 
чения начались после того, как 
кто-то каждую ночь злодейски 
похищал их мусор, и они реши- 
ли выяснить, кто же похищает 
столь ценные материалы. 

У легендарного создателя 
серии игр Battrlecruiser, дирек- 
тора компании 3000 Ар Дере- 
мии, 
торая переводится как 

A», вся жизнь должна 


° Леталки в галактике Battle- 
cruiser упорно продолжают 
называть симуляторами. 
Но какой же это симулятор, 
если симулируются полеты 
в космосе на фантастических 
летательных аппаратах? Это 
уже не симулятор, а симулякр 
какой-то. Нет, «симулякр» - 
это не матюк, а, как говорил 
один умный француз, «знако- 
вый символ, не имеющий себе 
соответствий в реальности». 
Что-то в этом роде. В общем, 
симулятор того, чего нет - это, 
можно сказать, симулякр. 
Новая игра из серии крузе- 
ров - Battlecruiser Genera- 
tions - ожидалась многими. 


| Вообще, если несчитать того, 


что это - не симулятор, игры 
данной серии любили поклон- 
ники космо-леталок. Думаю, 
іменно они, привыкшие к поле- 
там в космосе, какк походам 


_| в магазин запивом, назвали 
| Battlecruiser «симуляторами». 


Так BOT, ждали они игру немеря- 
но. Смена рабочего тайтла 
на Universal Combat для них 
прошла так же, как смена брен- 
да «Медкофф» на «Медофф» - 
какая разница, наливай... 
в смысле, инсталлируй, и летай! 
Но Дерек Смарт - герой 
сегодняшнего ацтоя - решил, 
что много шума вокруг игры - 
зто гораздо лучше, чем никако- 
го. И пошла жара. С периодич- 
ностью примерно раз в день 
он давал интервью и выступал 
в разных форумах. Он вел бли- 
стательную полемику с самим 
собой, делал сокрушительные 
опровержения никому не'из- 
вестных заявлений. По расска- 
зам, игра должна была полу- 
читься просто потрясающей - 
она должна была выйти на по- 
диум и потрясти всеми своими 
пышными, даже роскошными 
текстурами, звуком и геймпле- 
ем. А Смарт думал на этом еще 
и разжиться немеряно, потому 


ОЦЕНКА: Ацтой 
Графика: кошмарная 
Геймплей: его просто 
нет 

Управление: мы не 
разобрались 

Звук: жуть 


как каждый сидюк с игрой он 
хотел продавать по 40 бакенов, 
имея свой процент с этого дела. 

Он шумел, но радовался и по- 
тирал руки. Думается, только 
этим он и занимался. Однако 
компания DreamCatcher, кото- 
рая занималась изданием 
игры, подломала его мечты 
и пульнула в продажу эту игру 
по 20 баксей за штуку. Дерек 
почувствовал какой-то под- 
вох... Спустя несколько дней 
он осознал, что его жухнули, 

и подал в суд, но суд показал 
ему на его же контракт, где бы- 
ло написано, кому Дерек не 
должен (всем остальным он 
был явно должен), и игра пошла 
в массы без особых проблем. 

Я лично думаю, что когда 
Смарт сказал о цене в 40 бак- 
сов за копию (ясное дело, 
речь идет о продажах в США), 
мужики из DreamCatcher поду- 
мали, что игра выйдет супер. 
А когда он дал им в руки этот 


ацтой, они ему в глаза сказа- 
ли: «ОК! 40 баксов за копию», — 
и как только он вышел из ком- 
наты, перечитали контракт, 
увидели, что могут делать все, 
что хотят, и сразу же пустили 
игру в тираж, выставив на при- 
лавках объявы: «Скоро в про- 
даже! Недорого! Всего 20 бак- 
сов! Пусть это и полная фигня, 
но дешевая! Ждите - Universal 
Combat по 20 баксов за штуку! 
В комплект входит бесплатный 
пакетик для тех, кому станет 
плохо!». Думаю, так и было. 

А теперь - сам ацтой. 

Установка игры вешала 
машину несколько раз. После 


После того, как разберешь- 
ся, нужно двигаться. Нажима- 
ешь «вперед» - и боец дви- 
жется вперед. Отпускаешь 
«вперед» - он тупит, остана- 
вливаєтся. А потом резко 
разворачивается и начинает 
качать головойи переходить 
с места на место. Но это еще 
не самое страшное! Кроме 
него, манией м и беспо- 
лезными верчениями тушею 
страдают Bce ero партнеры 
и враги, и даже бронетехника! 
В одном из сценариев верто- 
леты, стоящйе на посадочной 
площадке, периодически кру- 
тились вокруг своей оси. Нет, 


РЕРНАОМЕ РЕФ 


длительных уговоров (на кото- 
рыея не поддался) вся редак- 
ция связала мне руки и отклю- 
чила антивирус - оказалось, 
в этом было дело. Игра нача- 
ла устанавливаться. Кроме 
самой игры, распаковывается 
немеряный талмуд, посвящен- 
ный геймплею (о чем идет 
речь в игре), управлению 
(я решил не читать - еще не 
было игр, где бы я интуитивно 
не подобрал основные кноп- 
ки), системным требованиям 
и прочей ерунде. 

Я запустил игру. В UC есть 
несколько видов сценариев 
и кампаний - наземные (идет 
или ЕР$, или тактический 
шутер) и космические (полеты 
и стрельба). Кроме того, при 
этом нужно якобы кого-то или 
прикрывать, или спасать, или 
на кого-то нападать. Кого, куда 
и от кого, я так и не понял. 
Полный маразм начинается 
именно с непоняток. Куда 
идти? Что делать? Не понятно 
вообще. Но я разобрался. 
Красные - враги, зеленые - 
наши. Это основа игры. 


б 
6000 ОСИ LADIES! 


He вертикальной оси, а гори- 
зонтальной, Они просто погру- 
жались мордой в бетонирован- 
ную площадку, как качели, 
и потом становились на место. 
Когда я подполз к вертолету 
(мой персонаж внезапно ре- 
шил, что м все время 
ползти, и на команду «встать» 
не реагировал) и коснулся его 
трапа, меня резко забросило 
на крышу вертолета, причем 
я оказался по пояс в обшивке. 


По мере передвижения внутри 
вертолета меня колбасило 

и бросало то под землю, то 

в кабину, то еще куда до тех 
пор, пока я не оказался где-то 
в текстуре, из которой дороги 
уже не было. Таких глюков 

я не видел никогда! Самое 
интересное, что по нажатию 
Езс ничего не происходит. 

Я вообще не нашел какой-то 
возможности (кроме Ctrl-Alt- 
Del) выйти из этого кошмара. 

Командные действия проис- 
ходят так - мой персонаж сам 
по себе куда-то бежит, я им 
рулю, он догоняет кого-то 
из своих, касается его, и игре 
срывает крышу. Выглядит это 
таким образом: меня отбрасы- 
вает метров эдак на 20, а всех 
моих партнеров разбрасывает 
по полю в случайном порядке. 

В космосе не лучше. Понача- 
лу я не врубился, что игра, 

в режиме ЕР$ полностью упра- 
вляемая мышкой и любимыми 
кнопочками, в режиме поле- 
тов требует джойстика. Но ког- 
да я даже это понял и включил 
джойстик, то корабль вел себя 
так, как сам того хотел. 

О графике говорить нечего - 
страх и жуть. Абсолютно 
круглые планеты цвета стен 
в психиатрической больнице, 
квадратные корабли с морков- 
ками, торчащими из дюз 
(это якобы работа двигателей). 
На планетах стоят пирамидаль- 
ные деревья с листьями в виде 
перьев и моделями из второй 
кваки. Звуки - еще более 
дикие. Описывать не буду. 

В общем, вердикт однознач- 
ный - ацтой. Но мы его побе- 
дили. 


р 


Max Pagan, 
дрожащий от омерзения 


3032 способа 
борьбы с ацтовм! 


«Шпильі!» побеждае 
ацтой 


Редакцией ацки продвину- 
того журнала «Шпиль!» был 
выявлен очередной ацтой. 
Мы предлагаем вам циничную 
инструкцию по борьбе с ним. 


Шаг 1. Берем единицу 
выявленного ацтоя 


Шаг 2. С помощью клей- 
кой ленты аккуратно 

прикрепляем ацтой кми- 
шени для игры в «дартс» 


Шаг З. Внимательно 
целимся 


Шаг 4. Auton побежден 


В будущем мы будем про- 
должать бороться с ацтоем, 
и если у вас есть идеи по пово- 
ду того, как его можно побе- 
дить с особым цинизмом - 
пишите нам! Поставьте на 
конверте жирную пометку 
«Шпиль» побеждает ацтой}, 
и если ваш способ будет ацки 
интересен, мы воплотим его 
в жизнь, а автор ацкой идеи 
получит самый неацтойный по- 
дарок - игру, прошедшую тест 
в недрах лаборатории «Шпиль!» 
с автографами тестеров! 


АБЗАГО | < 


Февральскив 
абзацы 


Всяческих пародий на из- 
вестные игры и кинофильмы 
и прочих приколов в игре 
хватает с избытком, так что 
скучать уж точно не придется: 

Системные требования: 
Р-3-700, 256 Mb Ram, 

32 Mb 3D Video. 


Нео Системные требования: Системные требования: 
ИВ | P-3-700, 256 Mb Ram, P-3-500, 128 Mb Ram, 
= 32 МЬ 3D Video. 16 Mb 3D Video. 


ic 


і Desert Thunder Wallace & Gromit 
З Это игра как раз для тех, кто іп Project 100 
Е в танке. Араз так, то скорее Веселая детская адвенчура, 


всего, это’— танковый симуля- | сделанная на основе некогда 
тор. И, как ни странно, это дей- | популярного английского 
ствительно так. «пластилинового» мультсериа- 
Вобщем; опять придется ла о приключениях изобрета- 
7 повоевать с террористически | теля Воллеса и его верного 
'«Йл-2 Штурмовик: настроенными странами пса Громмита. 
Дороги войны» 
Культовое продолжение куль- 
лового продолженйя культового 
авиасимулятора всех времен 
и народов «Ил-2 Штурмовик». 
«Дороги войны» = Это более 
ста миссий, объединенных 
в четыре кампании, где поми- 
мовесего прочего представле- 
HOM@HONG 12 различных типов, 
истребителей ий штурмовиков, 
Понятное дело, что все миссии 
созданы на основе реальных 
еских событий. Также 
Зотметить, что одна» - - б З 
паний посвящена РИ — те es S| | наэкран 
операции по освобождению as es 
Крыма весной 1944 года. 
Дополнение сделано (очень 
хорошо сделано) по принципу 
«чем больше - тем лучше». 


Bionicle 


Bionicle — это старая добрая 
детская:аркада-бродилка, хитро 
замаскированная под конструк- 
тор Lego. Все тихо и спокойно — 
без лишней крови и мяса. Глав- 
ная достопримечательность 
игры = Низкие системные требо- 
вания: Р-|-500, 128 Mb памяти, 
16 3 М9ео, 1200 мегабайт сво- 
бодишко дискового простран- 
ства" Сюжет, как ни странно, 
присутствуєт и больше всего 
напоминаєт таковой из некогда 
популярного в США сериала 
Power, Rangers, то есть плохие 
| начинают и проигрьвают. Един- 


Системные требования: 
Р-3-500, 128 МЬ Кат, 
16 Mb 3D Video. 


третьего мира. Задача очень На этот раз неугомонная 
проста: уничтожить как можно | парочка спасает от неприят- 


И помимо новых миссий, было больше врагов и остаться ностей местный зоопарк 
добавлено много всего хоро- в живых, но это гораздо и всех его обитателей. Главная 
шего и нужного. проще сказать, чем сделать, фишка игры в том, что в ней 

В общем, отличное продол- потому что над А! противников | очень много веселого жизне- 


жение отличной игры. поработали на славу. утверждающего юмора 
с элементами английской 


народной шутки (шутка). 


РАЗДАЧА СЛОНОВ & 


аша ацкая акция продол- 
жает неумолимый прыг 


тысяч миллионі 
из какой-то бі 


в первом туре и продолжаем 
храбро сражаться с почтальона- 
ми, которые мешками 
вильные ответы на ві 


ловко, как! 


не читают наш Три скрина 
урсе. журнал. Что они читают, нам из двух игр.. ответственно, 
Наши скриншоты не то чтобы не ясно, но *Шпиль! читает два из них — из одной игры, 


неправильные. Неправильный, 
или не совсем правильный 
среди них - только один. Два 
скрина взяты из любимых игр 


такое коли о шарящих а третий - из другой. Вот толь- 
ко на сей раз все они внешне 
не похожи. Уровни эти совсем 


разные. Можно даже сказать, 


в играх парней и девчонок, что 
мы просто в ауте. Мы реально 
утонули в ‚ ответах 


что снимки сделаны на разных 
планетах. Так что задача 
усложняется! Ну как, кибербой- 
цы? Есть у вас шанс? Надеем- 


| ся, что есть, иначе зачем мы 


тут все это замутили, но счита- 
и, что маленький, и тогда 
мы сможем выкопаться из той 


Кстати, побед 

щего тура - Кр 

сандр, г. Киев. 
Удачи! 


— не лишний, третий — призовой» 


Й 


г 


«Трети 


Ждем ответов натри вопроса: 
1. Укажите игру, из которой взяты «правильные» скриншоты? 


2. Скриншот под каким номером «левый»? : 
3. Укажите фамилию, имя, адрес (должны же мы знать, 
кому и куда отправлять призы). 


Ответы надо выслать до 1 апреля по давно уже известному 
вам адресу редакции журнала «ШПИЛЬ»: 

000 «Декабрь», пр. Воссоединения, 15, 7-й этаж, г. Киев, 02160 
тел. (044) 550-2092, 553-1940 


Результаты будут опубликованы в журнале «ШПИЛЬ! № 5 


- Ше 


Беспрерывная ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 


Номера 003 ‚ сто я т. ч. НДС): 
по дписка омера за 2 год имость в гривнях (в ) 
на «Шпиль!» 
за 2003 год она 
открыта! 

Чтобы подписаться: 

1. Перечисли получившуюся 

сумму на расчетный счет: журнал 

000 «Декабрь», с диском 

рисандога038о1 й, 5,50 

в «Интеграл» г. Киева, й 

МФО 320735, мн зто почти новая игра в журнале 
код ОКПО 30262819 Называется: «Как правильно посчитать НДС?» 


Считается очень просто: общую сумму заказа 
дели на 6 и округляй получившееся число 
по общематематическим правилам: 


2. Вышли по почте доставочную 
карточку и копию чека об оплате 
по адресу: ООО «Декабрь», 

пр. Воссоединения, 15, 

7-й этаж, г. Киев, 02160 


Шаповал Вере. 


Фамилия 


Индекс Адрес 
3. Если есть вопросы, звони: 


(044) 553-3986, 553-1940 
Твой «ШПИЛЬ!» 


Номер телефона (с кодом) 


Стоимость | 
доставки итог 
за все 


2 грн. 
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_ Стоимость 
доставки 
за все 


2 грн. 


ИТОГО 


Т.е., если ты закажешь любимых «ШПИЛей» на 36 грн., 
то в квитанции об оплате надо будет написать: 


«К оплате 36 грн. 00 коп., вт. ч. НДС 6 грн. 00 коп.» 
Если будут вопросы - звони в редакцию 


Олексій Соболев 


a vaya 


жизни любого человека 
наступает период раз- 
дачи слонов. Некоторые 
любят, когда слона вру- 
чаютему, а некоторые 
любят сами вручать 
слонов. Слон, вообще, - 
абстрактное понятие, которое 
означает «Великую Благодать» 
и «Щасте». Не «счастье», а имен- 


но «Щасте». Мы любим, когда 
Щасте дают нам, но чаще 
Щасте даем мы - работа у нас 
такая, и мы периодически вру- 


чаем слонов. Ну, просто нужно. 


Мы смирились. Но в прошлом 
месяце произошел взаимный 
процесс, и нам удалось слонов 
вручить и слонов получить. 
Это тоже Щасте. 


Наш ацкий мачо Olmer, в ми- 
ру известный под псевдонимом 
Алексей Соболев, - гений креа- 
тива, Вы это прекрасно знаете. 
Думаю, те из вас, кто постарше, 
в курсе, что такое Аде! Saatchi& 
Saatchi - это такое суперреклам- 
ное мегаагентство, причем 
мирового масштаба. Они перио- 
дически пытаются найти самых 
талантливых кризйторов и про- 
водят национальные конкурсы. 
Наш Olmer просто так, одной 
левой ногой, решил принять 
участие в конкурсе социальной 
рекламы «Новые имена в ре- 
кламе». Ясное дело, почти все 
из отосланных им работ попали 
в список финалистов (а отсев 
был суровый - из более чем 
600 работ прошло только 50). 


жо Нота eee 


И, ясное дело, он занял призо- 
вое второе место. 
Кто там оценивал работы - 
не знаем, но работы Olmera, как 
для нас - профи в копирайтер- 
стве - показались лучше тех, что 
заняли первое место. Думаєтся, 
если бы Olmer делал работы не 
левой ногой, а, например, помо- 
гал еще и правой, то он Obi смело 
занял первое место. Но ведь 
это была только проба, а для 
пробы результат просто внушаю- 
щий. В общем, все вперед - 
на www.saatchiawards.kiev.ua, 
где можете лицезреть лысый че- 
реп нашего доморощенного гения 
в окружении прочих призеров. 
ча 
Всегда с Вами одной крови, 
Ваш «Шпиль!» 


CLUBH/MKA. 


снова с вами игровой | бор участников таким и образом 
мегапортал Gameln- вызвал небольшое уди ие. 
side.com. Весь январь м 
и первая неделя фе- со ия команд: | a 
враля в СНГ прошли Бівларуси, | тю роси 
в ожидании крупней- є 
шего на постсоветском про- 
странстве чемпа, который 
состоялся в Москве. За три 
дня в нем приняли участие шло по договоренности, 
о почти все отцы России, Украмй- | но специально для нашей 
“bi, Казахстана, Латвии, bena- | страны первоначальная квота 


заМенены Ha 
фирмы МАМА, игровые си 
мы прфапргейдили до 512 Мб 


руси и Молдовы. бьшаїувеличена. оперативки и везде были 
Еще не начавшись, кубок В итоге в номинации Coun- установлены видеокарты 

уже привлек внимание к себе, | tér-Strike выступали две силь- | GeForce 5900. 

и даже не масштабами, а са- нейшие киёвские команды: | В первый день проходили 

мим подхо; ом К организации. | GSC.GameWorld и tms, а также О 

Чтобы попасть на турнир, старейшая команда Украины — ike ех наших 

простой подачи заявки, даже НВ. Стратегическое подразде- On встрече по- 


от самых известных команд 
и кибератлетов, бьшло не до- 
статочно. Орі низаторы турни- 
раввели | мент, по которо- 
му из каждой странь могло 
петь только строго ограни- 
ченное количество команд. 
Ну, киберспортивная тусовка - 
вообще сплоченное движение, 
и все командь и представите- 
ли‘индивидуальных видов зна- 
ют друг друга лично и могут 
найти контакт. Но все же на- 


FlashbackARedEVL - 7:13 [7:5, 
0:8] @ de_dust. Оказавшись 

в лузерах, НЕ попали на жен- 
скую команду, что вызвало 
небольшой ажиотаж в Украй» 
не. Но они, правда, не уступи- 
ли дамам место и выиграли 


ры GSC.HoT.C-club, GSC.Izual | 
и С14'Маюу и старкрафтеры 
Allgames. Ra.White и Enemy. 


2003 померились сила» | 
ми allgames.SnAKe>Trinity, ~~ 
| gsc.ezk1 и HR.Joe. 

В последней экзотической 
номинации DF BHD страну 
представило ’украинское 
подразделение клана Legion 
в составе пяти мариупольских 


Две другие игры наших 
окончились победой - на 
де ar GSsc. earings def. 


'@5С.НотТ.С-сиЬ обыграл Fernal 


ae к сожалению, не смог ". . 


обидчика симферо- 
ступил Karma-FM. 
Все три украинских крафтера 
оказались в лузерах. 

Напряги с техникой стоили 
роятной победы GSC.HoT'a - 
1:0 (и соответствую- 
м настрое), а также 
цественном преимуще- 
мп киевлянина повис, 
принято решение пере- 
его игру против xLShock. 
ву, технические про- 
бле (авали о себе знать 

постоянно - пожалуй, редкий 


команда отличилась игрой 
в двух овертаймах - доведя 
до ничьей, им пришлось 


команд фено 
логда жепрошли. 
по Warcraft Ш: The Frozen 
Throne 1x1. 
В играх первого тура 7 


дится без них. Но невсе из них 
становятся фатальными: в этот 
раз Хот проиграл вторую игру 
против xLShock и собирает че- 
моданы - он вылетел из турни- 
ра. Какая непруха! 

Вто же время Малой одолел 
L_Clan_Devas, а Изуал отправил 
домой L_Clan_zChobo и присту- 
пил кбитвесі. Сіап Тие.ЕМ, 
которого он несколько поз- 
же сделал со счетом 2:1. 4 
А C14'Maloy после проигрыш 
FM.Ranger присоединился 
к Хоту и также вьлетел из тур- 
нира. В первый день послед- 
няя новость была для Украины 
обнадеживающей - един- 
ственный не вылетевший 
| крафтер Изуал выиграл 


а Plunder Isle, С14"Маоу 
отправил в лузера reS.LotR: з 
на GnollWood, а вот сильней- 
ший украинский андед @$С.1ги- 


обыграть 4x.Koshey и уже 
в первом круге отправился 
в лузерскую часть сетки. 

В дальнейшем Хот и Малой, 
увы, уступили своим именитым 
оппонентам: Хот проиграл, 
наверное, лучшему игроку 
России — vWeb.Armor, ну, а Ма- 
лой опять подтвердил, что нахо- 
дился не в лучшей форме и что 
орки ос ются его слабьм зве- 


турнир такого масштаба обхо- - 
Рмногомиллионньй город 


| болельщиков - cyberLab вы- | 
|| играла у надежды нашей стра- "| 


наван 


у m5.point со счетом 2:1 и 
продолжил бои. В шестом туре 
лузеров 4x.Koshey также пал 

от руки Изуала, но в седьмом 

Туре Изуал сдал игру в бе 
промиссной борьбе с FM. в 
5ег — счет 0:2. Украи 
нала не дошла... 
продвинулся дацій Я 
наших участн 


остался без основного вида 
транспорта. Игры турнира от- 
кладывались в ожидании CO- . 
бирающихся со всех концов 
столицы России приезжих 

и местных команд. 

Со временем, когда коман- 
ды собрались, был продолжен 
турнир по Counter-Strike. 
Первая же игра украинской 
команды сильно расстроила 


ы GSC.GameWorld со счетом 
9:17. Чуть позже команда 
С окончательно расстроила | 
‹ болельщиков. Хорошо 
ав’первую ‹ сторону, GSC, 
мо, раселабились и допу- 
на второй стороне пару 


Несмотря на то, что журнал «ШПИЛЬ!» - 
издание веселое и даже очень, итоги © 
конкурса «Говорящая SMS» мы решили не 
подводить. Подвели вы нас, так сказать. | 
Те 5М5-ки, которые приходили по адресу 
оператора, заставляли краснеть телефоны 
м сворачиваться в трубочку беспроводные 
технологии. | 
Посему мы: не сочли возможньтм | 
определить победителей и опубликовать 
то, что вы наслали... 


CLUBHVUKA || 
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(АБ рве Vice iy „МАНЯ 


‘te 


по StarCraft. epee предста- 


.2:2, продвигаясь по лузерской 
- части сетки. Enemy. - - другой 


со ‘счетом 45:1. 
В третьем type Джо и Снейк © 

вылетели в лузера, а Эскимос 

пошел по винерам и дальше, 

BbIMrpaB gsc.ezk1 def. 

| еброгіл8Стаб - 12:6. Однако 

в полуфинале на DM-Antalus а а 

он со счетом 3:6 все же про- || 

играл FM-Brazor и также ока- 

`зался на скамейке лузеров. 

‚ В пятом туре лузеров выле- 

тел и Снейк, отдав со счетом : 

11:4 путевку в полуфиналы 

Навигатору из клана ЕМ. 

| Джо в свою очередь дошел 

OT1 3:0.0:3-0Т2 0:3 2:1. < до полуфинала лузеров, из ко- 

дующая игра в лузерах б ; { торого он с Эски ро ко - 

GSC. GameWorld ротив Arma- вылетел. : 

geddon, закончившаяся со . Пер несколько В итоге Украина заняла 5-6 

счетом 11:13, а места - HRiJoe и gsc.ezk1. 

в участии GSC в Арбал ьезньм преи- - Сразу же после окончания 
`Зато другая киевска ыгради! сіап игр по UT 2003 возобновились 

продолжила поб и прошли дальше, где встрети- | игры по С$. 

серию: tms*trinity def.  Саї лись с toughened steel, кото- Здесь HR прошли до 7- -го эта- 

13:7, идалее! Сіап lose 5* рых разбили наголову - 13:4. | па лузеров, где уступили! ко- з 

(ака tms) @ de_train - 7:13. А вот tms, чтобы пройти манде [mega] и пошли покупать з — 

[1:11; 6:2], а позже 5* def. очередной этап, пришлось билеты домой. Но 5*, которых 

Eclipse - 22:18. ste сыграть три овертайма. К сча- как tms, про- 
Парни из Днепропетровска | стью, и: ияхватило на такое туры лузеров, 

тоже не подкачали — HR def. ал 


заз | 
з З 


испьтание стойкости - в 10 
L_Clan Фе inferno — 1310 | часов вечера стало известно, 
[8:4 (НВ аз СТ); 5:6]. что 5* def. eclipse @ de_inferno - 
Параллельно шли игры 12: 12 [6:6; 6:6]; OTL зів 2. 
ОТЗ 3:0; 1:0. Итак, они _ 


де FlashBack, которая 
няла 3-е место, и не попали я 
няв 4-е место. Это 

твенные представи- | 
тели Укр ны, получившие у 
приз - за 4-е место им полага- 
лось 5500. 

Такой вот довольно грустный 
и совсем даже не предсвазуе- 
мый итог крупнейшего турнира 
в СНГ. Украина оказалась в про- 
лете. Что стало причиной такого 
расклада? Сложно сказать. 
Но хочется думать, что в буду- 
щем таких проколов наши не 
допустят и достойно представят 
‚ нашу страну на других чемпах. 


ку- ‚а!ватез, М ite - со сче- 
том 2:0, то есть всухую, сделал 
RoOki.bOy, а за ним стем же 


по винерской сетке. Здесь 
они наткнулись на преграду, 
которую не смогли проло- 
мить - Virtus Pro def. 5* - 
(Т)8:4(СТ) (СТ)5:4(Т) @ de_cbble. 
На третий день турнира 
прошли игры в номинации 
UT 2003. Здесь выступали три 
нащих анрилера, на которых 
делались большие ставки - 
это НЕ. се, gsc.ezk1, allga- 
mes.SnAKe. До третьего тура 
они втроем'шли по. » винерской 


счетом І. Сіап Махіта , 
а дальшеи Viper со счетом 


украинский старкрафтер тако 
же дви лся по лузерам, куда: ь 
попалв с амомначале ту 
ра. ода то 
день чемпа оба парня 
лизУкраина прекратил | 
стие и Baron а номинаций. 
Затаив дьхани 
дальнейших игр оставі 
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Английское название: Video Girl А! 
Формат: 8 ОМА по ЗО минут (1 991 г.) 
Жанр: комедия с элементами романтики 


Создатели: 


е мангака - Кацура Масакадзу 

г автор сценария - Акахори Сатору 
г режиссер - Нисикубо Мидзухо 

e студии - Production ІЗ и Shueisha Tatsunoko Productions 


ак однажды заметил 
спортивный тренер Дар- 
релл Ройал, везение - 
это когда упорство встре- 
чается с благоприятной 
возможностью. Успех 
приходит тогда, когда у вас 
есть цель в жизни, и вы про- 
кладываете дорогу к этой цели. 
Время от времени вы будете со- 
вершать ошибки, их совершает 
каждый, но любое действие 
гораздо лучше бездействия. 


Карандашные 
наброски 
стоимостью в 4000 $ 


Путь Масакадзу Кацура 
как художника начался ещё 
со школьной скамыи. Как и все 
мальчишки его возраста, он 
любил черкать карандашом 
на полях своих тетрадок. Пона- 
чалу его зарисовки были чистым 


аматорством. Скорее всего, это 
были персонажи из недавно 
прочитанной книги или услышан- 
ной истории. Силуэт за силуэтом, 
пейзаж за пейзажем - так со- 
вершенствовалось мастерство 
будущего мангаки (художник, ри- 
сующий комиксы). Но аматор- 
ские зарисовки, или, как гово- 
рят художники, зарисовки от 
души, не способствовали про- 
фессиональному росту. Нужен 
был стимул, ради которого стои- 
ло приступить к работе над 
серьёзным проектом и стать 
настоящим профессионалом. 


Кацура об этом рассказывает 
так: «Стимулом, а учился я тогда 
в девятом классе, для меня стал 
музыкальный центр Technics 
V55, стоивший в то время около 
500 000 йен (4000 долларов)». 
Кацура не был выходцем из 
богатой семьи, поэтому един- 
ственным способом воплотить 
свою мечту в жизнь и купить 
заветный центр стала упорная 
работа. В то время журнал 
Jump Comics как раз объявил 
конкурс на лучшую авторскую 
мангу и готов был выплатить 
500 000 йен в качестве премии 
за лучшую работу. 


Проработав стиль и детали, 
Кацура предоставил для уча- 
стия в конкурсе мангу «Крылья» 
(Tsubasa). А чуть позже он пре- 
зентовал еще одну мангу, но те- 
перь уже для получения гранта 
от журнала Fresh Jump. Однако 
редактор журнала Fresh Jump, 
Казухико Торишима, просмо- 
трев предоставленную для кон- 
курса работу, сказал: «На этот 
раз вы не победите. Однако 
не хотели бы вы попробовать 
в следующий раз?». 


Когда же мечта Кацуры 
все-таки сбылась, он уже 
оканчивал школу, то есть 
прошло 3 года, прежде чем 
он смог занять первое место. 
Так с упорным трудом пришла 
своя техника. 

В то время Масакадзу очень 
привлекала научная фантасти- 
ка, элементы которой находили 
отражение в его работах. Одна- 


YW 


ко излишек незначительных 
деталей и затянутые монологи 
были явно не на пользу его 
творениям. 

«Для меня стало открытием, 
когда один из преподавателей 
ШИИ (Школа Изобразитель- 
ных Искусств) посоветовал 
мне попробовать свои силы 


в романтической комедии», - 
вспоминает Масакадзу. 
Хочешь-не хочешь, а для того 
чтобы добиться успеха, иногда 
нужно и прогибаться под из- 
менчивый мир. Первым творе- 
нием будущего мангаки в этом 
жанре стала комедия с элемен- 
тами романтики Tenkousei 
wa Hensouhei!, которая впо- 
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следствии заняла второе место 
в конкурсе на приз от журнала 
Jump Comics. 


Нарисуй пацанку... 


После того, как Торишима 
стал главным редактором 
Кацуры по манга-продукции, 
он предложил ему нарисовать 
мангу в жанре комедии. Как-то 
на очередной планёрке он по- 
дошел к Кацуре и сказал: 

«Иди и нарисуй девушку, кото- 
рую тебе захочется рисовать». 
Улыбнувшись, Масакадза 


пошел домой. А уже на сле- 
дующее утро эскиз девушки- 
пацанки был готов. 
Единственное, что на тот 
момент они смогли придумать 
в качестве сюжета, была исто- 
рия о девушке, которая нена- 
видит мужской пол, так как 
учитель, которому она доверя- 
ла, начал приставать к ней. 
Одним словом, феминистка 
в возрасте пятнадцати-двадца- 
ти лет. Но таких историй манга- 
индустрия насчитывала тысячи. 
Выход из положения подска- 
зала сама жизнь. Дело в том, 
что непосредственный началь- 
ник Кацуры в тот момент нахо- 
дился под впечатлением 
от видео Amazing Stories («Уди- 
вительные истории»), где рас- 
сказьвалось о мужчине, кото- 
рьй появлялся из журнала, 
облитого специальным раство- 


ром. Они просекли, что может 
получиться неплохая женская 
версия этой истории. Изначаль- 
но сюжет был таким: главный 
герой выливает специальный 


нал, и отгуда появляется девуш- 
ка. Но из-за того, что он вылил 
слишком много, раствор проса- 
чивается на другую страницу; 

в итоге девушка приобретает 
характер мужчины с другой 
страницы. Однако использо- 
вать в манге эротический мате- 
риал было бы не очень подходя- 
щей идеей в силу возрастных 
ограничений. И опять выход 


из сложившейся ситуации под- 
сказала сама жизнь. 

Тогда в Японии был очень 
популярен прокат видеокассет, 
поэтому, немного подретуши- 
ровав основу сюжета, был по- 
лучен окончательный вариант 
сценария: основной персонаж, 
взяв на прокат видеокассету, 
случайно нажимает кнопку 
записи на видеомагнитофоне, 
и изображение мужчины на 
экране телевизора смешивает- 
ся с видео, таким образом, 
появляется девушка-пацанка. 
Придуманный Кацурой персо- 
наж моментально завоевал 
популярность среди читателей. 


Шло время, менялись вкусы. 
Законы аниме-бизнеса дикто- 
вали свои условия. Вчерашний 
читатель хотел видеть полюбив- 
шихся персонажей манги на 
экранах. А, как известно, клиен- 
тов продюсеры за версту чуют. 
Поэтому и решила тогда ещё 
молодая Shueisha Tatsunoko 
Productions обратиться к Кацу- 
ре с просьбой экранизировать 
свою мангу. С одной стороны, 
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это было заманчивым предло- 
жением - попробовать свои 
силы в качестве мультипликато- 
ра, с другой стороны, он не 
знал, как передать при помощи 
мультипликации жанр романти- 
ческой комедии. Как он потом 
признавался: «Изначально я да- 
же разочаровался в канонах 
игрового аниме. Мне не нрави- 
лось то, насколько просто пере- 
дается романтика в человече- 
ских отношениях. Поэтому 

я решил придумать свой стиль. 
Но, как всегда, для этого при- 
шлось потратить время». 


Сторонние силы 
в симпатичной 
упаковке... 


Любовный треугольник - 
самая популярная основа любой 
аниме-драмы. «Видеодевушка 
Ай» не стала исключением. Ёта, 
ТИПИЧНЫЙ ЯПОНСКИЙ ШКОЛЬНИК, 
влюблён в свою одноклассницу 
Моеми и желает в этом ей при- 
знаться. И только он набирается 
смелости открыть ей свои чув- 
ства, как она опережает его 
и признается, что влюблена 
в его лучшего друга Такаши. 


ЕЕ 


Убитый горем и связанный 
обещанием помочь Моеми 
завоевать сердце Такаши, Ёта 
бредет домой, рассуждая под 


каплями холодного дождя о че- 
ловеческих чувствах. По доро- 
ге он заходит в пункт видео- 
проката. Понимая 
беспокоящую парня ситуацию, 
продавец дает ему в качестве 
лекарства кассету «Видеоде- 
вушка Ай». И все было бы хоро- 
шо, не вставь Ёта кассету в не- 
исправный видеомагнитофон. 
Произносящая с экрана потоки 
успокаивающих фраз девушка 
внезапно вываливается из те- 
левизора. И вновь судьба-зло- 


дейка играет с Ёта злую шутку. 
Вместо сексуальной, сострада- 
тельной, скромной лапочки 

в его квартире поселяется 
эмоционально неуравнове- 
шенная особа. 


Со временем она обнаружи- 
вает в молодом человеке все 
больше и больше положитель- 
ных качеств. И, как это бывает 
с подобного рода героинями, 
незаметно для себя она влю- 
бляется в него. А так как 
видеодевушкам это КАТЕГОРИ- 
ЧЕСКИ запрещено, её у Ёты 
забирают. С этого момента 
и возникают вопросы: кого же 
на самом деле любит Ёта? 

И как он поступит? 


Р.$. От себя хочу добавить, 
что если кого заинтересует 
вопрос, а как можно при 
помощи карандашных линий 
и небольшого количества 
текста поиграть с человече- 
скими чувствами, то могу 
порекомендовать вам мангу 
Кацуры «Их», в которой он 
полностью раскрыл свой 
талант романтика. 
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«Рисовать - это все равно, что устраивать представление. Художник — 
это актер, который не стеснен рамками собственного тела и которого 
ограничивает только умение и опыт». 


Неизвестный автор в моей интерпретации 


са =~ 


Рисуя на бумаге... 
Часы показывали ровно 
шесть вечера. Я потянулся, 
запрокинул голову, закрыл 
глаза и постарался ни о чём 
не думать. К сожалению, 
мою секундную медитацию 
прервал телефонный звонок. 
Я поднял трубку и по привы- 
чке сказал: «Алло». 
Не правда ли, знакомая 
ситуация. Но что-то есть в ней 


необычное. Мы становимся 
сосредоточенными. Начинаем 
замечать неприметные 

на первый взгляд детали 
интерьера и с равным внима- 
нием рассматриваем молодо- 
го человека, сидящего за сто- 
лом, и миниатюрную фигурку 
китайского бога, стоящую 

на этом столе. 


Проходит минута-другая, 
и в зеркале на стене мы за- 
мечаем отражение окна, 
за которым колышутся вер- 
хушки деревьев и моросит 
мелкий дождь. Мы начинаем 
всматриваться и вновь встре- 
чаемся взглядом с нашим 
персонажем. Теперь он стоит 
перед зеркалом и поправляет 
свой плащ. Он надевает ков- 
бойскую шляпу, подмигивает 
своему отражению и словно 
тень растворяется в дверном 
проёме комнаты. 

Проходит ещё пару минут, 
и мы вновь видим его, выхо- 
дящего из массивных дубо- 
вых дверей мраморного 
здания. Он останавливается, 


смотрит на пасмурное небо, 
морщится при мысли о плохой 
погоде, поднимает воротник 
и стремительно сбегает 

по ступенькам на тротуар 

к безликой толпе. 

Кто-то из этой толпы держит 
над головой папку с докумен- 
тами, дабы не намочить голов- 
ной убор, а кто-то просто при- 


крывает свою лысину утрен- 
ней газетой. Наш герой не 
обращаєт на них внимания. 

Вот мы видим, как он про- 
ходит мимо витрины магази- 
на, за стеклом которой гордо 
красуются модели, а у подно- 
жия витрины на мокром 
тротуаре сидит бездомный 
с табличкой. Вдруг наш персо- 
наж останавливается. Доста- 
ет из кармана плаща сигарету 
и закуривает. Смотрит на без- 
домного, потом на табличку. 
Молча улыбается и засовыва- 
ет руку в карман. 

Старик, не поднимая голо- 
вы, протягивает к нему руку, 
но слышит лишь звон нового 
четвертака. Он открывает 


глаза, но не видит перед 
собой никого, кроме безликих 
людей, которые вот уже кото- 
рый год снуют перед его прог- 
нившими деревянными проте- 
зами, так и не осознав, что он 
тоже является частью этого 
муравейника. 

Дождь усиливается, и без- 
ликая толпа, словно чернила 


в банке с водой, растворяется 
среди серых домов. 


... ЦВЕТНЫМИ 
карандашами 
(детали) 


Привлекательным может 
быть любой предмет, если 
на него смотришь с удоволь- 
ствием, обнаруживая в нем 
простоту и хороший дизайн. 
Как-то Уолт Дисней сказал 
своим художникам: «Персо- 
наж, обладающий привлека- 
тельностью, приковывает 
и удерживает взгляд. Даже 
уродливый, отвратительный 
герой должен притягивать 
взгляд вне зависимости 
от своего характера и мане- 


ры поведения». Изображая 
персонажа, художник 
старается максимально 
«очеловечить» его. С этой 
целью добавляется любая 
мелочь, начиная от красных 
шнурков в чёрных ботинках 
и заканчивая серёжкой 

в носу в виде перевернутого 
крестика. 


Но не стоит злоупотреблять Например, красный - цвет 


этим, так как мультфильм - 
не картина, и требует движе- 
ния. А для художника-анимато- 
ра кадр должен быть достаточ- 
но прост в исполнении. Ведь, 
как известно, на мелочи в сце- 
нах с крупным планом худож- 
ник тратит намного больше 
времени, нежели на сцены об- 
щего плана. Примером может 
служить картина Мамору Оши 
«Призрак в доспехах», и осо- 
бенно та ее сцена, где майор 
Мотоко Кусанаги, используя 


термооптический камуфляж, 
сражается с хакером. С одной 
стороны, художник-аниматор 
показывает зрителю превос- 
ходство киборга над челове- 
ком (движения во время боя). 
С другой стороны, автор заста- 
вляет обращать внимание 

на детали экипировки и май- 
ора, и хакера. 

В данном случае Мотоко 
облачена в комбинезон телес- 
ного цвета с легким намёком 
на камуфляж, а её противник, 
наоборот, одет в обычную 
«городскую» одежду, помогаю- 
щую ему легко раствориться 
в многоликой толпе. 

При создании сцен, осно- 
ванных на игре контрастов, 
художник-аниматор основной 
упор делает на цветовую гам- 
му, поскольку человек мыслит 
ассоциативно, и определен- 
ные цвета для него имеют 
соответствующие значения. 


волнующий, резкий, иногда 
теплый, а иногда даже цвет 
злости. Желтый - как прави- 
ло, нейтральный цвет, но так- 
же цвет доброты, притягатель- 
ности. Синий — холодный, 

а иногда мрачный (окраска 
волос Рей Аянами из «Еванге- 
лиона»). Синий королевский — 
цвет силы и мужественности 
(окраска одного из «Еванге- 
лионов»), в то время как голу- 
бой ассоциируется с женствен- 
ностью. Зеленый цвет - это 


цвет жизни (вспомните кон- 
цовку мультфильма «Принцес- 
са Мононоке»). А серый цвет 
символизирует негативные 
черты человеческой души. 

Создавая собственный 
цветовой код, мультиплика- 
тор всегда следит за цвето- 
вой гаммой своих персона- 
жей. Если, к примеру, в его 
картине тёплые цвета симво- 
лизируют добрые силы, он 
придерживается этих цветов 
на протяжении всего фильма 
(вспомните американский 
мультфильм «Король-Лев» 
и японский «Мой сосед Тото- 
ро»). Но иногда для того чтобы 
закамуфлировать истинную 
сущность персонажа, режис- 
сер присваивает негативному 
герою (мультфильм «Perfect 
Вше») тёплые цвета. 

Однако если цветовая пали- 
тра позволяет подчеркнуть 
характер персонажа, то дета- 


лизация, например, его одеж- 
ды, не всегда хороша для ани- 
мации. Монотонное перерисо- 
вывание деталей, абсолютно 
одинаковых в каждом кадре - 
это ужасно! Когда художник 
рисует настоящие картины, 
тогда, конечно, тщательно 
прорисовываются, например, 
доспехи и инкрустированное 
драгоценными камнями 
оружие. Но когда создают пер- 
сонаж для анимации, его не- 
много упрощают. Иногда мень- 
ше - это лучше. Например, 


большинство персонажей 
мультфильма Уолта Диснея 
«Горбун из Нотр-Дама», детали 
одежды которых были упроще- 
ны дизайнерами, не стали 
от этого менее выразительны- 
ми. То есть упрощение может 
быть весьма полезно незави- 
симо от того, какая анимация 
создается: традиционная, ком- 
пьютерная или смешанная. 
Однако, с другой стороны, 
художник-мультипликатор 
не добавляет ожерелье 
главной героине ради само- 
го ожерелья. Нужно доба- 
вить эту деталь для того, 
чтобы подчеркнуть ее лич- 
ностные качества. Такой 
персонаж, как Эсмеральда 
из того же мультфильма, 
просто не был бы закончен- 
ным, продуманным без бра- 
слетов и украшений, кото- 
рые в большой мере 
раскрывают ее характер. 


Ну что ж, на этом я хочу 
закончить очередную главу 
в разделе «Создавая мульт- 
Фильм. ..», HO A не готов рас- 
прощаться с вами на сегодня, 
и вот почему. Как вы помните, 
в самом начале этой статьи 
я написал небольшой опус 
о двух людях, жизни которых 
пересеклись в один из пас- 
мурных вечеров в каменном 
муравейнике. Всё бы ничего, 
если бы не некоторые детали, 
которые словно магнит притя- 
гивают художников-анимато- 


ров ктаким сценам. Дело 

в том, что графика данного 
сюжета сочетает в себе не 
только обширный спектр цве- 
товой палитры, но и возмож- 
ность показать при помощи 
игры контрастов обыденность 
человеческого существова- 
ния. Ведь, как известно, кон- 
траст - это одна из наиболее 
важных характеристик, кото- 
рую учитывают при разработ- 
ке одежды для персонажей. 
Два персонажа, сильно кон- 
трастирующих друг с другом, 
более интересны, чем два 
совершенно одинаковых 
персонажа. 

А вот теперь, когда вы про- 
читали всю статью, перечи- 
тайте заново вышеуказанный 
рассказ и, словно художник- 
мультипликатор, мысленно 
нарисуйте и раскрасьте его. 
Думаю, вы откроете в себе 
много интересного. 


омпьютер- 

ные игры - 

210, конеч- 

| но, замеча- 

тельно, 

- ивсемь их 

г очень любим, но 
замыкаться только 

на них не стоит, правда. 
Ведь однаждь компьютер 
жет сломаться 


ры и монитора. Например, 
в один прекрасный день придут 
фашисты и заберут вас в конц- 
лагерь, а там электричество 
только от динамо-машины 
и только для офицеров. 
В общем, если у вас в квартире 
или в бараке собралась доста- 
точно большая компания и за- 
няться вам нечем, то нижесле- 
дующие игрь - наверняка 
именно то, что вам очень нужно. 

Вашему вниманию предла- 
гаются совершенно зксклю- 
зивнье игры, родившиеся 
в нескучной обстановке 
В самой играющей редакции 
Украины. Нам будеточень 
приятно, если они помогут вам 
вирасить вечеринку или встречу 
старых друзей. 

Юбязательно расскажите нам 
мебихепечатлениях от игр. 


«Крокодил» 

eee компании знакомятся 
иревилами игры еще до при- 
ведеглавного «крокодила». 
миноолько «крокодил», нако- 
неноириходит на вечеринку, все 
тикомноте резко замолкают. 
мереонекоторое время водя- 
щшийшумно втягивает ноздрями 
ВОЗДУХ смотрит на вновь при- 
шедшего и возмущенно произ- 
ВОИ -А что это у нас тут за зе- 
Henan, зубатая падла?». Все 
оборачиваются к «крокодилу» 

мугрожающе щурятся. Как 

только он произносит: 
Sibi Hero тут, совсем одурели?», - 
Boe © веселым гиканьем броса- 
ются на «крокодила», валят его 


$ 


на пол и бьют ногами. Игра про- 
должается минут 10-15. Потом 
играющему поясняют суть про- 
изошедшего и все смеются. 
Дальше можно играть заново. 


Игра «в бутылочку» 

Продвинутый вариант игры 
«в ящичек». Из числа присут- 
ствующих выбирается один 
играющий с хорошо поставлен- 
ным звонким голосом. Ему дают 
табуретку, с которой он будет 
читать, и листок с заранее напе- 
чатанным текстом: 


«ОЙ ты гой еси ежик с вилкою, 
Ты почто ко мне в огород залез, 
Или дело лихое задумал ты - 
Всю морковку под корень 
вытоптать?» 


На слове «вытоптать» все по- 
дозрительно щурятся и кричат: 
«Да че это ты нам тут какую-то 
фигню паришь, а??». После это- 
го игроки с возмущенным гика- 
ньем бросаются на оратора, 
стаскивают с табуретки, валят 
его на пол и бьют ногами. 

В конце игры все собираются 
и дружно и весело распивают 
бутылочку любимого напитка. 

Дальше можно играть 
заново. 


«Автобус» 

Стулья расставляются друг 
за другом (это будут сиденья 
в автобусе). На каждый стул 
скотчем приклеивается круг 
с цифрой. Пассажирам выдают- 
ся билеты с номерами мест. Все 


должны занять указанное в би- 
лете место. Когда все пассажи- 
ры расселись, водитель прове- 
ряет билеты (все ли на своих 
местах), затем занимает пер- 
вый стул и автобус «трогается». 
На остановке все пассажиры 
ВЫХОДЯТ. 

Можно все опять повторить. 

Победителем в этой игре счи- 
тается тот, кто первым произно- 
сит: «Ребята, по-моему, мы 
реально гоним, не?». Победи- 
тель назначается «крокодилом». 


«Города» 

Приготовления к этой игре 
начинаются на том самом месте, 
где заканчивается игра «в буты- 
лочку», и этот финал развивается 
до наступления нужной конди- 
ции. За кондицией следит зара- 
нее выбранный человек. В тот 
момент, когда он, наконец, про- 
износит: «Нас атакуют летучие 
мыши! Чертовы летучие мыши! 
Вы что, ребята, не видите их?!», - 
ведущий объявляет: «А-а-а... 
Ай-ай-ай... Айда в г-г-город, мужи- 
ки, еще па п-п-пифффкууу? 

На-на п-п-пасашок, типа». Дальше 
приготовления к игре развивают- 
ся в свободном режиме. 


Ближе к утру приготовления- 


можно считать завершенньми. 
Как только окончательно про-.. 


сыпается большинство игроков; ' 


все дружно смотрят в окно’ 


поезда, супермаркета или жен--` 


ского спортивного общеж; 
ия олимпийского резер- 
ва по регби. 
Дальше 
веду- 


щий 

дает старт 

игре: «Я думаю, 

этот город называет- 

ся на букву «Д». Следую- 

щий говорит, например: «Тогда, 

я думаю, этот город заканчива- 

ется на «К»! Донецк? Или Дне- 

пропетровск?». И так далее. 
Игра заканчивается в тот мо- 

мент, когда подошедший со сто- 

роны, не принимавший участия 

в игре человек, объявляет: 

«Да вот они, те самые идиоты, 

расселись, товарищ сержант. 

Все, полным составом». 
Победителем считается 

тот игрок, который на это отве- 

чает: «Мы зеленые крокодилы, 

товарищ сержант! Веселые 

зеленые крокодилы! Посмотри- 


те, какие 

у Hac забавные 
зеленые хвосты 

и пупырчатая кожа!» 


Дальше можно играть заново. 


«Подкидной дурак» 

Из числа присутствующих 
выбирается играющий. 
Его с веселым гиканьем 
подхватывают на руки и начи- 
нают подкидывать как можно 
выше. По ходу ему задают 
различные, заранее подгото- 


вленные вопросы типа: 
«Четвертая строчка 
из второй главы 
_ «Евгения Онегина 
"задом наперед» 
и.другие. Как только | 
играющий не успева- 
ет или затрудняется 
‚с ответом, ведущий дає 
отмашку и осуждающенщава 
произносит: «Ну что Ke 
ты такой дурак, Саша». | 
Тогда играющего бережно 
ловят и аккуратно кладут 
на пол, на заранее постелен- 
ное мягкое одеяло. И бьют 
ногами, понятное дело. 

Игра становится «перевод- 
ным дураком», когда подкиды- 
вать больше некого. Тогда веду- 
щий объявляет: «Ну вы, блин, 
даете, что ж вы всех игроков 
перевели. Ладно, давайте 
в города сьграєм, что ль». 


НОВІ ТАРИФИ- 
СМАКОТА... 


СПРАВЖНІЙ УНТЕРНЕТ 


з послугою Фрі АЙП! 
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_COLUMBIA БРАЗЕРС 


| Ne. даєви  старухи-паучихи Шел 
ри < "в. й ту |  неймере,вшести 
у вот, наконец, закончи- | тал о недетском ужа 
лось. Теперь-то уже мож- | парньм стриптизом Памелы Ан- ona нагоняет. Мол, 
но собрать все три части | дерсон и Бритни Спирз начем- | досмерти, предла 
на кассете и смотреть пионате мира по футболу. И... Я брать их с собой вк 


любую из них в любое еще не знаю, что. Но вам, ребята,  ственная страшная, я бы даже 
время. Наша прелесть - сказал, жуткая сцена, когда я ре- 
теперь - только наша! ° Это даже не спецэффекты, ре- | ально испугался за психику сидя- 


Признаться, весь зтот год ме- `‘бята — Джексон реальнотам был | щих рядом детей - это двадцати- 
ня не оставляли сомнения, смо- и се заснял. Правдатправда, я | | минутная сцена прощания Сэмаи 
жет ли Джексон превзойти са- вам говорю, и положите назадв | Фродо. Натурально все шло к тому, 
мого себя. Я просто наяву _ _ что с секунды на секунду эти двое 
видел, как этот пузатый, добро- вцепятся друг в друга и начнугбе- 
душный очкарик сидит на пре- і інно ож зумно целоваться. Ну, по-взросло- 
мьере своего фильма, смотрит _ дракої гвот  мутак, сязыками и все такое. 
на ацки недетскую рубилову _ Т "Но послед 
при Рохане, и у него катятс _ хаютвсе кому ни лень. Ая BOT He 
горячие слезы и просто о — буду. Из принципа. Потому что от- 
ются от отчаянья руки. личный фильм. И теперь, когда 

А дядя Джексон _ очередной Maney из моей об- 
нем, оказывается, ни фиї а ширной коллекции племянников 

а го . будет задавать мне вопрос, снят 
ли фильм по книге ил і 


aes 


COLUMBIA BPASEPC 


ИЛИ атакуют 


= 
зтом'месяце вышло на твоего ведома в «Бенеттоне» за за это стоит не столько сценари- | всем - начиная с ярких спец- 
экраны какое-то просто какие-то кошмарные деньги. ста фильма, сколько индустрию эффектов с парящей камерой 
нереальное количество «Готика», конечно, - тоже производства фильмов ужасов и заканчивая сценой с обнажен- 
фильмов ужасов. Кош- не вершина оригинальности в целом. В «Готике» можно заме- | ной Халле Берри. Немаловаж- 
марное, я бы даже ска- и сценарной нетривиальности, тить мелкие и не очень заим- ный момент, кстати (я сейчас про 


зал. Испытывая понят- но предсказать, чем закончится | ствования практически из всех деньги, а не про Берри). Если 

‹ му жанру (ну, каждый отдельно взятый эпизод | более или менее заметных ужас- | надо было усилить какой-нибудь 
юди смотрят фильма, практически і, [ т | мо м спецэффектом 
психологиче- невозможно. Хотя ой со звуком, 
люблю ужасти- | благода- (З ния і упились. Хороших 


все эти кинолен- | рить - | ; Узі у | i и, заме амих по себе, 
ебался, какой : і статочно, но на- 


ьбрать для БІЛОЖИТЬСЯ, ЧТО- 
ь так, чтобы в 
оговорочно ве- 
сть основа хороше- 
го ужастика. Ну знаєте, когда 
в темном переулке говорят: «Я те- 
ожил свой поп-корн? | бе ща в морду дам, Naps», это, 
альше появляются конечно, страшно, но когда еще 
лицо, когда чихаєте. к бные | и дают - так это‘совсем здорово. 
Фильмы с в общем-то а го динственный явный прокол 
довольно избитыми oe ‘ Bie и | абсолютно рахитньй 
и малопугающими р : її знакомая, которая 
южета TOMY. одавлять меня своей 
за десять минут 
льма поднялась 
«Такой закрут просто 
е закончиться тупо», - 
сь ждать меня в бар. 
том не возникло 
елания портить ей удо- 
5 т фильма и рассказы- 
Этого раньше не й е он закончился. 
еговорю,нупо- | ди дороги цем, резюмирую кратко: 
зале чертов ві | оповый, а отрезать . 
Пусть включат § [п 
Еще одно заме 


спустя» 
или «Готика». 

Первые два о том, 
как важно мыть ру- 
ки перед едой и при- 
крывать платком 


мужа, и куда же я по- 


ieee 


МУЗЫКАЛЬНОЕ ЧТИВО) 


циями на тему, в каком настро- 
| CHUM нужно слушать этот 
альбом и под какую игру он 
syne й будет наилучшим саундтреком. 
У [ грамме «В уальный Не буду изменять себе и на 
той Музыке. tb тор», и поя т і зтот раз - «Ножи» отлично 
о названиям, ь ренький мобильный | 
уди с Марса зна который бе 


в принципе, но никому почему- 
то доказать это не в состоя 


этой электронной ва 
какое-то название, то 6 
ронном проекте 
1 фрау Мюллер», 
грек 


° ногощерковного ордена они 


МУЗЫКАЛЬНОЕ ЧТИВО! 


песенок, сделанныхтак при- 
кольно, что самому хочется пу- 
ститьсяв пляс. A — человек не 
воинственный, я просто очень 
злой и люблю закапывать 
трупы убиенных врагов у себя 
в саду, но, по моему мнению, 
под Diablo Il (я как раз пишу 
обзор для спецвыпуска о ВРС, 
который в продаже будет в се- 
редине марта) лучше музыки 
не сыскать. Вся семья подтвер- 
дит. Куда она денется! Особен- 
HO, если я пообещаю убавить. 
рят, именно так все и нача- бы не тролли, а мумий-тролли. | звук музычки, которую кручу 
лось - в 1997 году отць-осно В песне Jaktens Tid парням чуть ли не кругловувамно- з 
ватели Finntroll ужрались № йодвывает специально пригла- В общем, ал 
в таких свиней, что сыграли (ніше евец, исполняющий |на славу, й 
j ` | лЛапландекие песни, а в Varg- нием ож 
"| Тиитеп вообще слышен к. ..: Просто как будто й 

южнофинский женский вокал ы из песен трайлей обиделись 

Ha них - по о дурац-* 


(он отличается от лапландско- © 

го, как песни татар Крыма | кой смертью второй лидер 

отличаются от песен гуцулов), “| группы Somnium (ато случилось 

притом что все песни у Finn- 16 марта). Релиз альбома не. 

troll, как ни странно, поются om или, и он вышел несколь- 

на шведском. Но народные ко погодя. Но вопрос о том; Что 

мотивы есть BO всех их песнях. | будет дальше, был открыт... : 
В общем, жили тролли, и чув- Ксчастью, Trollholm, бессмен- | 

ствовали они себя хорошо. Так | ный клавишник группы, взял 

продолжалось до тех пор, пока | себя в руки и не дал разбежать- 

вокалист и один из основате- | ся остальным участникам, 

лей банды - Katla - стал те- и уже в марте этого года дол- 

рять голос. Болезнь горла сна- | жен появиться очередной опус 

чала не очень его беспокоила, | из жизни скандинавских трол- 

[и они продолжали гастролиро- | лей. Задора парням не зани- 

| Вать, но через некоторое мать, а битв и попоек на всех 

| время Кана понял, что петь троллей обязательно хватит. 

он больше не сможет, и ушел 

из группы... Солист сменился, 

и тролли решили сделать что-то . 

совсем другое - создать 

альбом, за который им можно 

было бы поставить памятник. 

В 2003 году они закончили 

студийную работу над тем са- 

мым Visor от Slutet (по-тролль- 

ски это «Бесконечная песня»). 
Одиннадцать треков - и все 

разные. От лирических инстру- 

менталок до тех же застоль- 

ных, но уже куда более мягких 


суровых хвойньх ne с i ) корові Ривфадер мудро пра у в стиле славянско- 
Финляндии, в самой | вит маленьким народом, зате- 4 ревропейских народ- 
їі чаще самого темного рявшимся среди заиндевелых ВЫХ песен и спели их... ну, как 
; -леса, между таинствен- | ветвей дальних лесов... могли; так и спели. Вот вам 
ным болотом и быстрой Группа Finntroll, которая вові и треш-фольклор. 
и холодной рекой певает в своих песнях ЖИЗНЬ Первые два альбома группы 
’ живет племя финских троллей. | народа троллей, родилась былидовольно похожими, 
’Между набегами на поселения | случайно. Да, в мире дофига и в них, как в чистом финском 
редких крестьян и вьлазками | банд, которые Взяли за осно фьорде, можно было увидеть 
в лагерь рыцарей воинствен- ву фольклорные мотивы, "и отражение прошлого. Парни 
вно,играть польку в стиле треш- мом деле металлисты. 
Su — зто нужно было : пень, что во всех роко- 


оо много водки Finlandia / | циях Finntroll есть 
ти бьть немного и < я 


устраивают веселые попойки, 

на которбіжраспивают эль 
Е 
пивасик), поют залихватские 
песни и танцуют до упаду свои 
тролльские танцы. Их крутой 
до жути и сильный, как море, 


аче это были 


г 


Название: Artmoney v.6.17 


Требования: Windows 95/S8/ME/2000/NT 40/xP 


Разработчики: ArtiMioney Team 


Сайт: www.artmoney.ru 


игре, то это — 
Ваша программа»! 
Такими BOT слова- 
'МИ нас встречает 
| < ый хелп (гигант- 
‘ский сенкс за таковой) про- 
граммы АЙтопеу. Эта прога 
рассчитана на сканирование 
памяти игры для поиска каких- 

_ то определенных значений, 

_ которые в игре соответствуют 
разным параметрам - здоро- 
вью, деньгам, броне, количе- 
ству патронов, предметов и та- 
кому всякому. Причем можно 
взломать игру, где нет види- 
мых чисел и значений. Но в па- 
мяти компа программа нахо- 
дит довольно много (если не 
сказать «очень много») разных 
значений, поэтомуаридется 


немного попари 

жить две стадии п 

ственно поиск и ке 
tmoney этот процесс 
"упрощен. є 
Вклюним игру, затем клави- 


и.  Ан-Таб'перейдем в Вин- 


ду. В некоторых играх эти кла- 
виши заблокированы (X%-Com, 
к примеру); но пугаться He сто- 
ит — достаточно нажать «Пуск» 
на клавиатуре. Запустим Арт- 
маню. В проге, в строке 
«Выбери процесс» выберем со- 
ответствующее приложение 
(уже запущенную нами игру) 

и нажмем «Искать». Всплывет 
менюшка © четырьмя строка- 
ми: «Искать», «Значение», 
«Порядок байтов» и «Тип». В по- 
ле «Искать» можно выбрать 
несколько вариантов, первый 
из них («Точное значение») 


Установить значение 


Копировать 


Удалить Ctri+Del 


сій 
Crist 


Заморозить 
Разморозить 


Выбрать всё СЫНА 


Авто изменение адресов Він, 
Искать взтом блоке памяти &+М 
Редактор памяти ДНЕ 


Отсейте найденные числа пока они не Будут уменьшаться 


1 Загрузить 


| Сохранить Oh Информация 


сколько увас денег, хелсов; 
патронов - вьбирайте и не 
мучайтесь. В некоторыхиграх 


нет чисел (только полоска хел- | 


сов, брони и т.д.), для таких 
игр существует «Диапазон зна- 
чений», ну и «Неизвестные 
значения» тут тоже помогут. 

В строку «Значение» введите _ 
число ваших патронов, хелсов 
ит.д. А BOT с «Типом» могут 
возникнуть небольшие про- 
блемы. Стандартно в нем луч- 
ше ставить «Целые», но если 
хочется немного ускорить про- 
цесс, выбирайте «Ваш набор». 
Тут стоит лишь выбрать нуж- 


О програмые 


Прога. предлагает Г 
следующиевозм 
«1 байт», «2», 
«Текст» и др. 


за хелсы, ресурсы, предметы 
в гигантских количествах — 


«2», «Д» — деньги (мани, грины, 
еноты, дубовые - наш чойс), ce 
и, наконец, «8» - - деньги в больших 
количествах (хоть лопатой ‚греби). з 
Текст - онив Африке текст. 
И насчет порядка байтов 

в «Порядок байтов» лучше. 

не лезть, оно вам не надо. 
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спи вы нашии ошибки в этой программе, а также ваше 


предложения и пожелания нужно присылать на адрес 


Данная программа является "FREEWARE" и распространяется по принципу "AS. 
IS", т.е. данная программа является абсолютно бесплатной и автор не несет никакой 
ответственности за порчу и потерю информации. 

Запрешается использовать эту программу в коммерческих целях, без согласия 
автора. "В коммерческих целях" означает для получения денежной или прочей 


материальной выгоды. 


| 


Теперь вернемся к нашему 
поиску. Вы запустили игру, за- 
шли в АМ, клацнули «Искать». 
Искать будем в старой игрушке 
Pits of Angabad (не думайте, 
что прога может ломать только 


им, сколько ено- 
героя в данный 


— побежит полоска 
ТІ ai Памяти прога жрет 


jonor. Когда поиск закончится, 
ед нами окажется гигант: 
ский список значений, но нам- 
го нужно лишь одно! Посему 


+ деньги, то, напри 
_ датьхкупить че-ниб 
_ вводим новое значение (новое 
личество денег), таким 
образом, отсеиваем данные. 
Повторяем эти действия не- 
сколько раз, пока не останется 
одно-единственное число. Это 
может занять довольно много 
времени, но цели, поверьте, 
будут оправдывать средства. 


дь. Затем 


Вот, наотсеивались мы и по- 


лучили всего одно значение. 
Теперь его следует переме- 
стить из левой в правую табли- 
цу, нажав кнопку «Добавить». 

С полученным и перетащен- 
ным значением можно делать 
все что угодно. А можно про- 
сто увеличить количество на- 


ЕЕ] 


Целое 2 байта 

Целое 2 байта 

Целое 2 байта 
33802622 Цепое 4 байта 
34697932 


Цепое 2 байта 
С Цепое 
Целое 
СЫ 
| Найдено 26 чисеп 


некоторые коррективы. Вот 


личности. Хотя зачем вам вво- 
дить 5 миллиардов зеленых, 
если можно добавить больше! 
Нет, я не про 6 миллиардов, 

я про число намного громад- 
нее - бесконечность. Как? 
Просто клацните правой кноп- 
кой мыши на значение, пере- 
несенное в таблицу, и выбери- 
те «Заморозить». И что бы вы 
ни делали, сколько бы денег 
не тратили, в кошельке всегда 
будет все та же «заморожен- 
ная» сумма. 

Начитерив вволю, не выру- 
байте Артманю, сначала со- 
храните таблицу (надпись 
«Сохранить»), ведь вполне воз- 


мо что завтра вы захотите | 


ься кчитам и внести 


вам и поможет ваша 


19Mb 
Время прошло. 1 сек ‘Скорость: 6763 Кр/зес 


Время осталось: 2 сек 


Найдено: 329 


Поиск ( Шаг 1) 


Значение |300] Е 
Тип |Целые (стандартные) М 


Искать {Tour 


:- - 
Значение [67 = 


сохраненная таблица; которую 
стоит просто загрузить. После 
загрузки все значения могут 
поменяться, и чтобы их ве 


Целое 2 bai 


Отсейте найденные чиспа пока они не будут уменьшаться 


Настройки 


Интерфейс | Клавиши 


Основные 


Имя gion 


| Дополнительные 


SOSSYSKA 


| 


Личные 


Место [mm = = о 


Email 


[Legion@dolgam net 


Комментарий по умолчанию 
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Опер ационная система 


Windows 98 v4.10 А 


нуть, есть функция «Автоизме- 
нение адресов». Для зтого вы 
должны изменить свои мани 
(ввести новый текущий пара- 
метр в ячейку) и юзнуть функ- 
цию, затем АгіМопеу за вас 
высчитает, по какой законо- 
мерности сдвинулся адрес, 

и передвинет все остальные 
адреса точно так же. Вы отды- 
хаете - прога работает. 


— Теперь разберемся с на- 
'стройками проги. Тут вы смо- 


жете изменить не только функ- 
ции поиска и отсеивания, но 
и сам интерфейс, что, кстати, 
весьма удобно. Меню настро- 
ек делится на пять закладок: 
«Основные», «Дополнитель- 
НЫ», «Личные», «Клавиши», 
«Интерфейс». В «Основных» 
можно изменить язык, затем 
вы должны будете выбрать 
«Тип игр»: «WIN32» - игры 
под «Windows95» и выше, 
«WIN16» - DOS/Windows3.xx, 
«Dos», «Все» — для всех игр, 
но лучшевыбрать просто «Ав- 
то». Зачем парить себе мозги? 
Вкладка «Личные» вмещает 
всякую ненужную инфу, к при- 


| меру, версии Винды. Ненужная 


вкладка, в отличие от «Интер- 
фейса», в котором можно изме- 
нить общий вид вашей проги. - 
Вот и все про настройки, 
и теперь можно перейти к осо- 
бенностям национального 
взлома, то бишь к проблемам 
и глюкам, с которыми можно 
столкнуться в процессе взло- 
ма. К примеру, перед взломом 
лучше сейвиться. Почему? 


Да потому что может выкинуть, 


или еще че хуже... Я когда-то 
ломал Jagged Alliance 2, и, как 


нормальный человек, добавил _ 
себе денег, закупился амуни- 
цией, нанял наемников и поде- 
лал все свой дела нехорошие 
(деньги я замораживал). Вот. 
решил я после всей операци! 
сохраниться на свой сейв, 
| а после сохранения отключил, 
| не знаю зачем, Артманю. И тут 
игра выдала, что у меня мину- 
совые деньги, и вместо жалких 
140 тысяч уменя было минус" 
З тысяч. я | врубил заново 

прогу, изменил деньги Hat Нор- 
мальное число и опять решил 
закрыть прогу. Закрываю - 
опять минус. Вот и пришлось 
мне всю игру читерить ‚ играя 
с включенной Артмане... 
Некоторые игры ломаются про- 
сто, а некоторые - нет. Напри- 
мер, в Аллодах оре 
изменять деньги - лучше изме- 
нять количество предметов 
(продавайте мифрильные KOJIb- 
чуги — и проще, и денег доста- 
точно). Абсолютно все Досов- 
ские игры прога ломает 
за считанные секунды. С шуте- 
рами стоит повозиться, а вот 
стратегии Артмани явно по ду- 
ше. Хотя я умудрился взломать 
даже карточную игруху типа 
Magic the Gathering. 

Если же ломать в облом, 

а читить охота, то заходите 
на официальный сайт. Там вы 
сможете скачать новые (ста- 
рые тоже) таблицы для игр, . 
оставить свои таблицы (тут. 
вам и пригодятся «Личные» 
настройки). Ну, а также - 
закачать свеженькую версию 
Артмани. Как уж без этого! 


П@ОУТИНА@ б 


рый студия Куваева ведет для 

ебе, мое остроумие | московского центра мобиль- 

б пасует. ной связи «Связной» на их сай- 
те Www.svyaznoy.ru. Там в раз- 

ак бы то ни было, у нас деле «Мульть» выложено уже 

вился повод упомя- порядка полдюжины серий 

бизнесмена Куваева | мультфильма «6 У». Вот вы го- 


— слишком смешно 


дарньй ресурс ворите «коммерция», «незави- 
быть, вы давно | симое кино», что мол, продал- 
него, особенно | ся, ая говорю - сходите 
- то с должи- | и посмотрите. Конечно, шутки 
ельнбе время был там не такие безбашенные, 
ря. Мася как в «Масяне» и «Магазинчике 
инственны Бо», и больше напоминают при- 
а. Отчаявшись лизанные остроть из какого- 
ь что-то на Ма- двіьнибудь молодежного сериала, 
создал кучу но но талант! Талант, он как платя- 
рых персонаже ной шкаф в штанах - его не 
тот ра скроешь, его сразу заметно. 
с ног 
осайт ба / Между тем мать мульта 
вю, и это рунетовского, непревзойден- 
ОДИН ная Масяня, продолжает суще- 
а идет какой-то ствовать в параллельном 


вриал получил наз- 
азинчик Бо». Лично 


ваках и чувихах. Масяня — быт 
может, вы уже слышали это | 
имя... Дендорогие мои, за OK- 


Это я придумал т 
ку, про курьера. Хотів 


нами К ев, автор самой.сек- 
сапильной девушки РуНета, 
‘наконец-то избавился от своей | д 4 ми персонажа 
иблейской наивности и начал | га атива у Куваев: 
делать любимое дело себе иронично и вообще забавно. шесть абсолютно новых cepna- 
в прибыль, что не замедлило Но как-то не получилось, лов. Это лишний раз подтвер- 
сказаться на продукте. До это- | Это как обновленная Маша ждаетеще один проект, кото- 


ГОУ ГИНА@ 


Му Nebwork 


сказал: «А 
всем сдать 


Ю голов 
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Купить продать, цаньі 
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| Выберите сылку 
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юмор 


Harypanacr Чарльз Дэрвин установил, что эффект естественного отбора заключаєтся в том, что 
личность должна быть бопав развита, чам єв предшественники. это назывлатся "Рьокиваний каиболав 
приспособленных”, В честь этой гипотезы Чарльза Дзреина мы ежегодно гручзем Премию Дареина 
ичдивидьм, которые приложили наибольшие усилия ANS того, чтобы улучшить наш генофонд, По. 


самруничтоженмя, таким обрахом помогают устранить мелкепэтельные слабости генофонда, 
Цолеустремленность и санопажертесванив кандидатов выжьвзет увзиение имы никоим обозон над 
ними не насмахземся, Получить Премию Дарена - большая честь.” 


Правила 
Кто может претендовать на Премию Дарвина ? 


eyebrows з Потомство. Это основополагьющий принцип - мы Boome зм чистоту генофонда, Таким образом, 
главное требования к претендентам на Прению дасвима - є результате несчастного случзя они долины 
утратить стособность К зачатию ребенка, и совершенно невзжно, чем именно это будет вызвано, 
har Сторипиззция, смерть - нам все равно. HO если прозе чудеса идиотизм, © на только 
Р останется р живых, но и сможет плодиться и размнотаться ках Het © чем ме бывало - значит, гени этсго 

человека по-своєму цемны и на премию претендовать сн не может 


Достоверность. История долина быть позедивой. Еспи истормя.робедитель на Cano дого окажется 
панике стами байкой, победа буде" жезпифицисовачу. 
signature 
ух Смерть доп произойти (или по крайней мере быть обнаружена) B текущем году. 
> колода вдруг отьщщется скелет прошлогоднего победителя нашей “игом в PORTH, 
оч маркет претендовать на поению є этом году. 


Эрелость, Идиотиом и незнанию - зто ape большме ризницы. Дети просто но поминают, что они допают. 


CELL-O-FAN м 


ока в наших обзорах текста и одна служебная стро- 


мобилок МЫ Четко ка. Аккумулятор емкостью 
и уверенно при- 700 мАч. По заявлению произ- 
держиваемея\ водителя, он способен обеспе- 
очень дорогой чить до б часов работы в ре- ны Siemens. Громко: 


чі жиме разговора и до 250 полифонического 
| часов в режиме ожидания. звонка очень сред- | 

Что касается внешнего вида | няя и посему его _ 
агрегата, то я, признаться, | часто можно проз 
испытываю давнюю неприязнь | пустить, 

Выпуск у нас всегда к дизайнерам Siemens. да и вибро- 
Приходится ровно СВ і ва Возмої но, мы с ними читали звонок 
'@ компания, кото- | Я к i | в детстве. разные сказки илю- | тоже, 
йы продвигаем. | ‘били разные мультфильмы, прямо 
ра и Samsung | СА - 4 | HO то, что они делали со свои- ска- 
и, думаю, ми телефонами, вызывало 
_ пришло время посмо-| | во мне лишь жалость 

‘треть, что нам может | к несчастному пластику, кото- 
предложить славная | | рый согнули в столь богомер- 
компания Siemens. зкую форму. Хотя не могу 
Среди всего выпу- не согласиться, что со 
щенного под этой времен своих ранних о для представителя | 
торговой маркой | моделей они шагну- 2 ‘семейства Siemens 
за последний месяц- ли далеко вперед очень характе! 
два наиболее фор- инашли, нако- 
матным нам пока- , CB 
зался аппарат 
Siemens A60. 

Hac не так уж и ча- 
сто радуют качествен- | 
ными и функциональ- | 
ными телефонами 
в нижнем ценовом — | и " зб 
сегменте. Своя жад- = GE У айном : „эту статью написал для вас 
ность, знаете ли, нена 5 лтанность» ер. Если вы случайно 
прягает. Хочется, чтобы побочный резуль- устили имя автора, 


нам традиций, 
Которую я сам BOT 
только что не без 
удивления заметил. 
А именно: на каждый 


д лото. А вот 
Р со связью проблем 
никаких замечено 
не было, что в общем- 


телефон были с цве ; анели. Если ерняка сможете 
ным дисплеем, и с пол менному елефон, то можно тить его ниже. 
ей, и со всеми самыми послед- услышать, как болтается кла- 
ними наворотами, и стоил скромные 115 долларов. виатура. Получается яркая Олмер. Олмер. Олмер. 
при зтом не дороже полутора Достаточная, как не для такая погремушка. Olmer. бітег. 
сотен. мегасмартфона, функциональ- В телефоне имеются две У 

Siemens АБО относится ность. Память на 100 номеров | игры - StackAttack 2 и «Мозаи- Последняя возможность 
именно к такому «неубого- и 100 сбобщений. Экран, спо- ка». Ну, и «Погремушка», разуме- ‘узнать имя автора! Будьте 
бюджетному» решению. В нем | собный отображать до 4096 ется. В нее можно\гонять сколь- предельно внимательны! 
есть большинство из того, что цветов при разрешений ко угодно и безо всякого ущерба 
принято иметь приличному 101х80 точек - ‘это 5 строк для аккумулятора. По приколу. Olmer 


CELL-0-News 


Боротьс 


Южная Африка вновь подает 
всему миру пример борьбы 
за собственное достоинство. На 
этот раз агрессия граждан под- 
солнечной страны обернулась 


там десятков метров - вот 
это был прорыв в телефонии, 
я понимаю. Вот это была 
новость. Вот это масштаб. 

Ая вам тут сейчас собираюсь 
рассказать о том, что наконец- 
то выпущен мобильный теле- 
фон, который способен воспро- 
изводить полифонические 
мелодии в стереозвучании. 

Модель, которая принципи- 
ально изменит ваш взгляд на че- 
ловеческое общение, создана 
Завет в тесном взаимодействии 


CELL-O-FAN 


На ваших голубых 
экранах 


Вот так вот, навскидку - чего 
еще не хватает в мобильнике 
вашей мечты? И mp3-nneep 
в нем есть, и игрушек куча, 

и ацки цветной экран имеется. 
Нет, наверное, только ТВ и тос- 
тера. Вопрос с последним, 

я так думаю, еще пока решает- 
ся, а вот ТВ-программы на голу- 
бых экранах наших мобильных 
телефонов должны появиться 


против местных сотовых операто- 
ров. Несмотря на то, что уровень 
мобилизации населения растет 
изо дня в день, причем рекор- 
дными темпами, тарифы на услу- 
ги мобильной связи не то что не 
снижаются, а довольно динамич- 
но растут. С 1995 года минута 
разговора в сети оператора под- 
нялась на 10 центов, H- 
ные ущемлением сві ав кли- 
енты решили принять меры — 
все-таки за окном, в саванне, 
уже двадцать первый век. 

В итоге четвертое февраля 
было объявлено днем всеобщего 
бойкота мобильной связи. И что 
я скажу - молодцы, ребята, 
Довольно действенный способ, 

я вам говорю. Когда-нибудь 

я расскажу, как мы в школе с дву- 
мя моими друзьями года два или 
три не имели никаких отношений 
ни скакими девушками. вы 


Kogda vmesto 
редаїпої mawinki — 
mobilnik. 


Не так давно в очень Kpacu- 
вой стране Франции вьшла 
книжка, которую вам наверня- 
ка никогда не придет в голову 
купить. Уникально зто п 
ведение в первую о 
тем, что оно Вью напи- 
сано зтз-ным сленгом. 


є 


i 


AMERICAN POWER CONVERSION 


| | 


invent 


penton 
Microsoft 


Помимо Иня за- 
мен (вроде «Ч» на 4), в романе 
широко используются и обще- 
принятые английские сокраще- 
ния типа LOL (Laugh Out Loud), 
08 (date) и OMG (Oh my God!). 
В целом, типичная цитата 
из этого творения выглядит 
примерно следующим образом: 

— 6jt'aspRge дО 2 kologne 
histoar 2 partaG le odeurs ke tu 
me fe subir? (Что если я обрыз- 
гаю тебя одеколоном, и ты сам 
почувствуешь запах, которым 
ты меня травишь). 

Ах да, чуть не забыл. Посвя- 
щен этот ацки затянутый SMS 
пропаганде здорового образа 
жизни и рассказывает о под- 
ростке, который на полном 
серьезе решил отказаться 
от курения. Не знаю, как вам, 
а мне неожиданно захотелось 
закурить. И выпить, пожалуй. 


Звук на оба уха 

Порой невольно ловишь себя 
на том, что радуешься всякой 
ерунде, прямо как ребенок 
несмышленньый. Вот когда Белл 
передал голос на сколько-то 


с китайской компанией Bird и по- 
лучила название my-C3s. 


уже в самое ближайшее время. 
Ассоциация разработчиков 
стандарта OFDM объявила о том, 
что уже в мае этого года будет 
анонсирован специальный 
ТВ-формат. Мой компетентный 
комментарий по этому поводу 
следующий: OFDM - довольно 
‘серьезная организация (ее чле- 
нами являются Intel, HP, Мок! 
Panasonic, ВЕ Micro, Sam 
и многие другие), так чт 
стандарт, скорее всего, 
пользоваться широкой. 


Скорее всего, телефон будет 
продаваться в Европе под мар- 
кой Sagem, а в Китае под маркой 
Bird. Постарайтесь держать это 
в голове, пересекая европейско- 
китайскую границу. 

Другие характеристики теле- | 
фона: ae 
® габариты 81x43x23 мм; 
» вес 89 г; 
® батарея Li-Pol; 
® время работы в режиме 

разговора до 4 ч; 
® время работы в режиме 

ожидания до 200 ч; 
® дисплей ТЕТ, 65К, 128х160 


но ТВ-стандар 
рого будут обі 


оддержкой кото- 
удовань КПК, 


точек; обеспечит более низкое знерго- 
® внешний монохромный потребление ‘до кого не дошел 

дисплей; меседж — перечитайте еще раз). 
® ИК-порт; Устройства и периферия, поддер- 


® телефонная книжка 
на 250 абонентов. 


живающие эту технологию, посту- 
пятна рынок уже в 2005 году. 


Нові обрії 
комп'ютерного світу 


В актовому залі вашої школи відбудеться 
інформаційно-демонстраційний урок 
сучаввих комп НН технологій. 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


Пришли наши часы 
Если у вас совершенно слу- 
чайно оказались наручные ме- 


засветившаяся с чавами- ~ 
накопителями на флэш-памяти, 


сайты и работать с чно тоне 
He надо снимать часы с руки. . 
Габариты мобильника | 
171,5х40,4х18,5 мм, а Bee _ 
вместе с литий-ионной поли» | 
мерной батареей - 113 грам-. 


с интегрированным MP3-npo- 
мае телем. 
Й еміпронгрьнай то ПИ 


| Digital (SD). 


mc того, понятное дело, ча- 
сы водонепроницаемы и 
 стильны, как улыбка Джонни 
а в лучшие годы. 
Впрочем, если идея носить 
телефонный аппарат на бра- 
слете вас никак не заводит, то 


ханические часы, постарайтесь 
их сберечь - во всем мире OAK 
все стремительнее становятбя! 
раритетной классикой. Довол 
но сложно смириться. с мыслью 
о том, что в той бандуре, кото-. 
рую вы носите на руке, куча | 
каких-то железных шестере- 
нок, которые просто трутся друг 
о друга, и ничего болев, тогда | 
как у одного знакомого, напри 
мер, часы с записной книжкой, 
калькулятором и кучей игр, 
ау другого — с флэш-памятью. 
Или вот, скажем, в Японии уже 
полным ходом аются часы- 
телефон. Чу : 
что-то серье: 
по жизни, да? 
Несмотря на б 
ные размеры, WRI 
называются эти часы) по Функ- 
циональности даст фору любой 
«классической» мобиле. Малыш- 
ка способна голосить 40-голо- 
сным полифоническим звон- 
ком, отправлять электронные 
письма объемом до 3000 сим-. 
волов и делать вее то, - 
ные ровесники. 


стройками зквалайзера. При 
малейших зачатках вниматель- 
ности вь также сможете об- 
знаружить в аппарате встроен- 
ный микрофон и использовать 
часы как диктофон. Заряда ак 
кумулятора хватает на 4-5 ча- 

| сов работы. LakS Memory Music 
Watch поступит в продажу по 
цене от 89 евро за 32 МБ-вер- 
сию и около 279 евро за мо- 
дель с 256 Мб памяти. 

В общем, обратите внима: 
ние нато, что вы носите на ле- 
вой руке. А лично я подожду 
часов, в которых будети мо- 
бильник, и тр3-плеер, и ка- 
кой-нибудь транспорт. 


Mp3-nneep, 

Ha который всем ... 

Если предыдущая новость о 
mp3-nneepe произвела на Bac 
чересчур сильное впечатле- 
ние, то вы вполне можете рас- 
слабиться вместе с другим 
тр3-плеером производства 
японских гуманистов. 

Не так давно компания ІМАХ 
представила новый, автомати- 
зированный унитаз SATIS D- 
218S/BW1 с возможностью 


есть еще один прибамбас, ко- 
торьй уж точно приживется у 
вас на запястье. Австрийская 
компания LAKS, не так давно 


в этом году представила часы, 


появятся в прода ум B этом! 


воспроизведения МРЗ-компо- | 


ОТ 


зиций. Музьки воспроизво- 
дятся с карті памяти Secure- 


Кроме того, агрегат полно- 
стью автоматизирован и ро- 
ботизирован, Tak что привыч- 
ный, я бы даже сказал, 
рутинный процесс превраща- 
ется в эпизод из фійьма 
Джорджа Лукаса. SAWS осна- 
щен множеством датчиков, 
которые отслеживают поло- 


жение и вес пользователя — 


когда пользователь подходит 
на расстояние одного метра, 
крышка чудо-унитаза автома- 
тически открывается, и вклю" , 
чается система ароматизации. 
воздуха, а количество воды 
для смыва «всех делов» опре- 
деляется согласно весу. 
(Да-да, полистайте журнал, 
там дальше - о гиперболах 
в творчестве Тургенева). 

В Японии SATIS D-218S/BW1 
появится 1 апреля по цене 
300 000 йен, или приблизи- 
тельно 52700. 
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обладают коммуникационны- 

"ми способностями - возмож- 

ностью, общения друг с дру: 

гом по ИК-порту. Паразиты 
оявления этих тварей. Тог- | теперь Могут даже ходить. 

да нам удалось отразить их | друг к другу в гостй, обмени- 

і / 7 нападение — бум продаж за- | ваться подарками, влюблять- 

я еТехнофетише сезон яті Bae кончился так же внезапно, i 

весна-лето 2004 каки начался. Мы доводили 

Итак, пришла пора расска- этих животных до истоще- 

зать о тех мансах, которые бу- ния, мучали их болезнями и 

дут особо моднь в наступаю- закапьвали их пластмассо- 

щем сезоне. В первую вье тельца в мерзлую зем- 
очередь, зто карманнье ПК р лю. Мы лично давили элек- 
образца весны-2004 от компа- тронных гадов, придумывая 
на ассемблере электронные 

Ориентировочная цена - по- | гильотинки, Цепные бензо- 
рядка $400. пилки, острьейщипчики, соз- 

PEG-TJ3Z, конечно, будет давая электронйую бубон- 
немного пблроще, но и Є ним ную чуму и ое пули 
как бы не @тыдно появиться," | «дум-дум». 

омпании: З а Казалось, тогда мы одер- 

'є дисплей — цветной сенсор-. | жали окончательную победу. 
ный, 320х320@65К, полу- | Но они вернулись. Твари ста- 
прозрачный; ли еще умнее. Теперь ойи 

© цифровая камера (1/4- 
дюймовая СМО$-матрица, 
310 тыс. пикселей); 

© воспроизведение аудио — 
ATRAC3, MP3, QuickTime 
(Mobile), MPEG-1; режим 

; eee s > 

є питание - литий-полимер- 

ная батарея; до 2,5 часов 
автономной рабійть,, до 
6,5 часов прифрослушива- 
нии аудио; © 

» операционная система - 5 Я всех, кто принимает в 
Palm 0576. 2; тие: тепері редакторы зализі 

* габариты: 75х13,2х113. Итак, лучшими статьями № 0 
MM; 

г вес: 145 граммов. 

Ориентировочная цена — 


| порядка $280. зб 
ряд б 


(Редакция «Шпиля»» не рас- 
полагает контактами компа- 
нии МАХ и не дает советов 
и рекомендаций касательно 
ее продукции. И вообще не 
понимает, в чем тут прикол, 


нии Sony. я онкретної - 
PEG-TH55 и Clie РЕС-Т/37. 

Вообще основной заряд. 
эротизма = на фотографиях \ 
приборов, но я все же остано- 
влюсь немного и на специфи- 
кациях. 

Итак, модель РЕС-ТН55 - 
маленькое техночудо в корпу- 
се из алюминиевого сплава: 

® дисплей - вполне, Цвета 

ной, 3204480 @65К, сен- 

.% чая, полупрозрачная 
і? ЖК-матрица; 

® встроенная цифровая ка- 
мера (1/4-дюймовая 


Ион ; 
мут в == `лютую ча 
ловечеютва, заставляя 
«маривінеток» ухаживать, 
бойзщермить и а 


ХоЗфиетвУ. 


бре anes редакция най объяви. 
ределить, какой из опубликов 


На втором месте нашего = Николай, г. Киев 
||, техногламурного хит- ач 2. Бетлий пгт Глеваха 
j 3. Лепих Павел, г. 
«вещей, коїорійе ЖЖ ляют 
статус» — Coolwalker MSV-01, Киевлян традиционно 
цифровой фотоальбом Nikon. ми и шоколадом) до 1 апреля 
Вещь оснащена 304Гб-же- Король назван - да здравствует король! 
стким диском слотом для Е 
карт CorpaetFlash (включая Условия участия очень просты: 
СМО5-матрица, 310 тыс. Мішоднує) и USB 2.0 для свя- 1. Читаете журнал «ШПИЛЬ!» 
иксельні; зт и сп 2. Находите See по вашему мнению, 
» аудио воспроизводится Экран 2,5", цветной, разре- 3. НЕ купон. 
практически во всех.фор- шает 490х240 точек. Помимо Е нет 
матах, плюс работа в ре- привлечения внимания, вещь 6. Участвуете в розыгрыше = игровых со 
жиме диктофена; умеет очень тонко работать от компании «1С» каждый месяц. 
® питание *литий-полимер- | с изображениями: предпро- в Результаты текущего ту тура будут опубликованы в № 5/2004. 
ная батарея, до 7,5 часов | смотр, зум (только для JPEG); фо ат 
автономной работы, до 4 x2, x4, x8; слайдшоу; фильма В журнале «ШПИЛЬ! № З самая лучшая статья: о 


при просмотре видео, до 
24,5 часов при прослуши- 
вании аудио при выклю- 


гистограммы; информация = SSS qa НЕЕ 
о съемке; поиск по Bare, у 
На этом на мини-ВЫпуск 


ченной подсветке; подходит к ВОНЦУ. a 
» габариты: Следите за модой и стойте So cs he ЗАСН ое = с me РН НОВО 
73,3х15,7х4245 мм при выше серой массы. И не кури- Удачи! 


весе 185 


те в лифтах. 


(69) 
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№ 
Г омйания Sony, прямо 
| скажем, не является сугу- 
' бо игровой компанией. ли, слишком малень- | 
Однако в последнее вре- а, для того чтобы соз- | 
‚мя игровой бизнес для т. оящее? В общем- 
Sony стал практически | сами зорю 
_ основным. С того момента, как q ner; верили в успех. з 
‘PlayStation стартовала Ha япон- = же после выхода 
ском ынке ‚компания «увязла» ето; была воспринята 
: надолго, что а р ЭМИ «Ва ура». Вотуже 


азработчикам. | 


ми темпами ВД 
доминировать на своих тради- сходит с первых строчек хит- 
_ ционных рынках. Что же касает- | парадов. Что же стало причино 
ся возможностей компании такого ажиотажа вокруг а. a 
по выпуску собственных игро- Давайте выясним.. З 
вых проектов, то их эксперты Итак, в комплект Eyeloy: Play 
і x : всегда оценивали как невысо- входит диск с 12 мини-играми 
ЦИ Ня - : pate. тливьх ‘ a рам «В 4 амера ючаю 
ae” | aS ony дово. 5В-пор рее 
Е вка Digital со своим гени- инь цифровой камеры 
альным Gran Turismo, студия ЕуеТоу заключается в том, 
Verant, создавшая великолеп- | что она способна не только 
ную сетевую RPG Everquest, показывать вас по телевизору, 


а также проект Star Wars Gala- 
° хіе5. Еще Sony удалось перема- | цветаи отслеживать направле- 


нить к себе разработчиков 
Naughty Dog, создавших такие 
бестселлеры, как Crash Bandi- 
coot и Jak 8: Dexter. Сама же 
SCEE может похвастаться 
легендарной игрой Рита! и The 
Getaway. Новой работой компа- 
нии стала ЕуеТоу: Ріау. Эта игра 


ние и скорость ваших движе- 
ний. Именно это и является 
основой игрового процесса Еуе 
Тоу: Ріау. Вам больше не пона- 
добится ни джойпад, ни клавиа- 
тура. Отньшне всем, начиная 

с вьбора опций игрового меню 
и заканчивая геймплеем самих 


ae 

игр, вы управляете исключи- 
тельно движениями своего тела. 

Возможность ИЗВ-камеры 
ЕуеТоу распознавать ваши дви- 
жения зависит от того, насколь- 
ко интенсивно освещен игрок. 
В принципе, для игры достаточ- 
но источника света мощностью 
60-100 Вт (а если проще - 
обычной лампочки). Забавный 
видеоролик на диске с играми 
рассказывает о том, что каме- 
ру необходимо расположить 
на или под телевизором. Далее 
надо отрегулировать чувстви- 
тельность, фокусировку и по- 
ложение экрана. Стоять 
желательно за 2 метра оттеле- 
визора. А размахивать в играх 
можно чем угодно: руками, 
ногами, головой. Далее созда- 
ете профайл игрока с тремя 
фиями в духе «Их ра- 
зыскивает милиция», выбира- 
ете уровень сложности - и впе- 
ред. Кстати, независимо от 
выбранного уровня сложности 
в игре можно жульничать. Так, 
играть станет намного легче, 
если вы подойдете ближе кте- 
левизору или будете играть 
вместе с другом на одном экра- 


не. Некоторые могут списать 
это на недостаток, но на самом 
деле это не так. В ЕуеТоу вам 
предоставлена большая свобо- 
да действий, в каждой игре 
есть ряд определенных зада- 
ний, а BOT каким способом вы 


станете их выполнять, это уже 
вам решать, все ограничивает- 
ся уровнем вашей фантазии. 

Попробовать свои силы, 
ловкость, хитрость и быстроту 
реакции вы можете в одной 
из следующих 12 мини-игр: 


Wishi Washi 

Пожалуй, это самая простая 
игра из набора. Вам предстоит 
стать мойщиком окон. Что, это 
вас так от радости перекоси- 
ло? Надевайте резиновые пер- 
чатки, вооружайтесь губками 
и начинайте мыть окна. Проти- 
рать окна от грязи вы можете 
не только руками, но и всем 
телом. Главное, чтобы все бы- 
ло сделано быстро и окна бле- 
стели, как отполированные. 
Мало того, что труд мойщика 
окон очень тяжел, так он еще 
и опасен: на протяжении всей 
игры настроение и почти чи- 
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стые окна вам будут портить 
птицы, постоянно устраиваю- 
щие бомбежку своим поме- 
том. Но, думаю, такому леген- 
дарному герою, как вы, 
подобные диверсии нипочем. 


Beat Freak 


Вы готовы к ритму «фанки»? 
Выберите мелодичную танце- 
вальную музыку, заставляющую 
забыть обо всем, что вас бес- 
покоит, и идите на танц- 
площадку, где уже 
вовсю тусят персо- 
нажи Ріау. 

Четьре 
динами- 
ка, 


рас- 

поло- 

женные 

по углам 
экрана, реаги- 
руют Ha движе- 
ния. Каждый 
раз, когда ком- 
пакт-диск вы- 
летает из цен- 
тра экрана, 

он достигает 
одного 

из динами- 

ков одно- 


временно с ударом ритма. Ваша 
цель - ударить по динамику 
в тот момент, когда диск достиг 
его центра. Если вы промахива- 
етесь, шкала стиля уменьшаєт- 
ся. Вам придется хорошо поста- 
раться, чтобы выполнить все 
верно. Атак, для начала, приго- 
товьтесь услышать недоволь- 
ные возгласы толпы и какофо- 
нию звуков, выбиваемую вами 
невпопад. 
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За основу Boogie Down разра- 
ботчики взяли некогда популяр- 
ную танцевальную игру Зрасе 5 
Channel. Для тех, кто с зтой 
игрой не знаком, скажу, что 
Space 5 Channel - зто танце- 
вальная аркада, в которой 
стильная журналистка Ulala уча- 
ствовала в прямых трансляциях 
репортажей о перетанцовьва- 
нии врагов для спасения чело- 
вечества. Под этим понимается 
банальное повторениедвиже- 
ний злостных инопланетян. 

В Boogie Down заложен тот же 
принцип: вам необходимо в точ- 
ной последовательности повто- 
рить танцевальные движения ОТ. 
Итак, приготовьтесь танцевать 
под музыку «фанки». Если вам 
удается повторять движения 
точно в такт музыке, вы зарабо- 
таете максимум очков. К тому 
же, зачарованные зрители ста- 
нут присоединяться к вам, всту- 
пая в группу подтанцовки, кото- 
рая будет сопровождать вас до 
первого крупного промаха или 
до конца уровня. Но как только 
вы собьетесь, шкала стиля нач- 
нет уменьшаться, что в'резуль- 


тате может привести к печаль- 
ному окончанию игры. 

В Boogie Down стоит играть 
даже ради процесса, а не ре- 
зультата. Это же танцы-шман 
цы, друзья... 


Ghost Catcher 


Если вы всегда хотели 
попробовать себя в роли охот- 
ника за привидениями, то эта 
игра - для вас. В Ghost Catcher 
вам предстоит не просто 
бродить по мрачному кладби- 
щу с сачком, а гоняться за де- 
сятками призраков, пытаться 
запихнуть назад в могилы вос- 
ставших мертвецов и попутно 
отбиваться от стай летучих мы- 
шей-вампиров. На более слож- 
ных уровнях игры бродит 
злобный призрак Wonton, 
но достаточно ли у вас умени 
чтобы бросить ему вызов, или 
он похоронит вас заживо? 


Kung Foo 

Вы готовы к спортивному 
единоборству в Кунг Фу? Сей- 
час проверим. В пагодах слева 
и справа на экране находится 
множество приспешников М/оп- 


tona, каждый из них мастерски 
владеет зловещим искусством 
«Won Foo» — секретной боевой 
техникой главаря Wontona. 
именяя всю стремитель- 

ть, мужество и хитрость, 

на № рые вы способны, вам 
необходимо отразить одну 

за другой волны атак злобных 
ниндзя. Вы не должны дать им 
заехать по вашей физиономии, 
поскольку каждаяих успешная 
атака уменьшает количество 
ваших жизней на одну. 

Игра состоит из шести раун- 
дов. В конце игры вам пред- 
стоит доказать свое мастер- 
ство и сразиться с самим 
М/опіопом. 


Keep Ups 
Могли бы вы представить 
в роли Дэвида Бэкхема? 
поучить Рональдо и Зидана 
паре приемчиков ведения мя- 
ча? Думаю, такие скромники, 
как вы, естественно, на эти во- 
просы ответят «да». Ну что же, 
у вас есть шанс доказать это. 
Вам и в самом деле придется 
воспользоваться головой, чтобы 
нетолько не дать упасть мячу, 
но и чтобы выбить из окон аг- 
рессивно настроенных бабуи- 
нов. По мере прохождения игры 
вам будут попадаться не только 
враги, но и друзья. Так, если вы 
прикоснетесь к Dex, он присое- 
динится к вам и, используя свое 
утбольное мастерство, будет 
выбивать врагов из игры. А если 
зы попадете мячом в Pandaman, 
то получите еще один дополни- 
тельный мяч. Однако если вы 
заедете в голову какому-либо 
другому персонажу Ріау, то в луч- 
шем случае лишитесь от 100 
до 1000 заработанных очков, 
а в худшем ваш мяч могут про- 
сто разрубить на две половинки 


или смять до размера гороши- 
ны. Но если вы владеете мячом 
достаточно хорошо, то вам 

не о чем беспокоиться! 


Возможно, бокс - это спорт 
для королей, но Огасіе хочет, 
чтобы вы стали королем, побе- 
див Віє Вобо Вго. Будучи сде- 
ланным из железа и стали, 
он обладает определенными 
преимуществами. Поэтому если 
вы будете размахивать руками 
в разные стороны и не научи- 
тесь хорошо боксировать, нано- 
ся короткие боковые удары, 
прямые удары по корпусу и ап- 
перкоть, противник запросто 
отправит вас в нокаут. 


Город: Нижний 
Координаты: 
6748673046730763496 гра- 
дусов нижней высоты 

Дата: 25 марта 2578 года 

Для Того это великий день, 
ведь он запускает на орбиту 
целую флотилию космических 
кораблей. Однако'ему нужна 
ваша помощь. Для запуска 
НЛО в стратосферу необходимо 
раскрутить его так, чтобы соз- 
дать достаточный электромаг- 
нитный импульс, который запу- 
стит реактивный двигатель 
с турбоускорением... Короче, 
несмотря натехнический про- 
гресс, косми 
вам придется 
раскручивания | их руками. 
Но остерегайтесь придать им 
слишком большую мощность, 
поскольку может произойти пе- 
регрузка оборудования и пило- 
там-испьтателям придется 
катапультироваться. Й зто еще 
не все, вам предстоит не толь- 


Бобруйск 


ко следить за запуском кора- 
блей, но и в лучших традициях 
космических десантников 

с враждебно настро- 
планетными захват- 
пющимися унич- 
вездолеты. 
Поскольку вражеские корабли 
движутся на основе антиэлек- 
тромагнитной силы, вы можете 
устраивать им перегрузку обо- 
рудования, если будете яробтно 
двигать руками. 


Slap Stream 

B Slap Stream вам предстоит 
освободить из плена ОТ и Yumi. 
Девушек похитили Ваїтеп'ь 
и теперь удерживают их 
в небе, среди бушующих вих- 
рей и молний. Ваша цель — 
пока кто-нибудь 


В общем-т ‚ ждать этого при- 
дется не долго. Таких героев, 
как вы, Ratmen вообще не вос- 
принимает всерьез. На протя- 
жении всей игры противники не 
только будут всячески стебать- 
ся над вами, но и без зазрения 
совести демонстрировать вам 
свой голый зад, и, извините 
за выражение, нагло пер#еть. 
Slap Stream - не только 
забавная и веселая игра, 
но еще и отличная проверка 
на быстроту вашей реакции. 


необходимо сде- 
е, так это касани- 
ем руки лопать зеленые пузыри 
ине дотрагиваться при этом 

до красных. На первый взгляд, 
что может быть проще? Однако 
в игре все движения необходи- 
мо делать с поправкой на зер- 
кальные отражения и прело- 
мления. Зеркало постоянно 


‘Услышать как старыен 


меняется, раздваивая изобра- 
жение, переворачивая вверх 
ногами или по диагонали. 


Plate Spinner 

У B-Monkey довольна 
Pare увлечения. И враща 
тарелки - одно из них. Он по- 
ставил свои шесты в самой ча- 
ще джунглей, но М/опіоп послал 
целый легион Ва-Вооп, чтобы 
испортить все удовольствие. 
Вам как самым отважным геро- 
ям придется остановить их, | 
пресекая своими ударами все 
их диверсии. Кроме того, вам 
необходимо постоянно поддер- 
живать вращение тарелок на 
максимальной скорости. Если 
вращать тарелки слишком мед- 
ленно, они начнут сваливаться 
с шестов, если слишк 
быстро - начнут со с 
улетать в джунгли, а 
Так что придется постараться. 


Rocket ВитШе_ 

Ну, и в довершение всего 
запустите в небо красочный 
фейерверк: Здесь все зависит 
от вашего воображения: ком- 
бинируя различные по цвету 
ракеты, вы сможете устроить 
по-настоящему зрелищное 
пиротехническое шоу. 

Все игры отличаются яркой 
и красочной 3Д-графикой - 

и стильными персонажами. Кро- 
ме того, Еуе Тоу: Ріау обладает 

отличным музыкальны 
вождением. В играх 


ции, например, «When I'm Clea- 
ning Windows» 1939 года или 
«Boogie Nights» 1976 года, так 
и музыку современных исполни- 
телей, таких, как Moloko. 

‚ Помимо 12 игр, EyeToy содер- 
жит различные бонусы. Напри- 
мер, вы можете сделать корот- 


кую, до 60 секунд, видеоза- 
пись, сохранить ее на карту 
памяти и затем показать 
друзьям. Максимально набран- 
ное количество очков обяза- 
тельно иллюстрируєтся фото- 
графией. Плюс ко всему 
существует специальный ре- 
жим Playroom, в котором игрок 
может импровизировать с раз- 
личными спецэффектами, на- 
чиная с замедленного изобра- 
жения и кривого зеркала 
и заканчивая эффектом наро- 
чито дерганых движений в духе 
монстров из Silent Hill и рисо- 
ванием на экране причудливых 
узоров всех цветов радуги. 
Играть в ЕуеТоу нетолько 
весело и увлекательно, но еще 
и полезно для здоровья. Ведь 
играя, вы не сидите в кресле или 
на диване, а постоянно находи- 
тесь в движении. Поэтому если 
вам лень вставать по утрам и за- 
ниматься бегом или гимнасти- 
кой, вы можете сыграть минут 
40 в EyeToy: Play. Эта игра запро- 
сто сожжет не одну сотню кало- 
рий. Еще одним неоспоримым 
достоинством игры является то, 
что она охватывает самый широ- 
кий круг игроков. Более того, 
в ЕуеТоу могут играть даже лю- 
Е С 


>КЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


ди, которые до сих пор вообще 
не интересовались компьютер- 
ными и видеоиграми. Например, 
ваши бабушка с дедушкой или 


настало время подво-, 
дить итог: EyeToy - это прорыв, 
маленькая революция в видео- 
играх, предназначенных для до- 
машних консолей, и лучшее 
периферийное устройство для 
PlayStation 2. Наверное; некото- 
рые скептически настроенные 
граждане могут сказать, что 
это, мол, увлечение на один 
день. Но это не так. Компания 
SCEE недавно выпустила вто- 
рую игру для ЕуеТоу под назва- 
нием Groove (танцевальная 
аркада, в основу которой поло- 
жена игра Boogie Down) и вско- 
ре вится выпустить второй 
сбс к мини-игр под названи- 
ем є Play 2. Кроме того, > 
компания предоставила пакет 
драйверов независимым раз- 
работчикам, которые уже гото- 
вят новые игры. И если вы еще 
сомневаетесь, то я абсолютно 
уверена в том, что у ЕуеТоу 
блестящее будущие! 


Крапивенко Ольга 
helga666@mail.ru 


-нуть руку в пространство. 


‘заполучить ЭТО, чтобыыпетом, 


мый здоровый булыж- 
ники бейте со священ- 
ной злобой своих 
свиней-копилок с фио- 
летовыми глазами и ро- 


зовыми пятнами на двух бор- 


тах! Ибо появилось в нашей | 


жизни счастье, которое снится | 


каждому геймеру во сне, 
заставляя его дрыгать ножкой 
под одеялом, звать маму и тя- 


Счастье имеет вполне мате- | 
риальный вид и вполне мате- 
риальную цену, а также свое | 
название - ASUS Radeon a 
9800ХТ Limited Edition. Какой. 
настоящий геймер не мечтает 


повизгивая, унести в норку? 
ЭТО представляет собой. 
мечту геймера, воплощенную 
в металле. Для начала уясним, 
почему, собственно, L mited 
Edition? Все дело в том, что 


подобных карт «коллекционно- 6 


го разлива» выпущено всего 
лишь 2000 экземпляров, каж- 
Abia из. которых укомплектован 
несколько иначе, чем «просто» 
А5У5 Кадеоп 9800ХТ. Это типа 
как штучная Lamborghini Diablo 
на фоне родных «Славиков» 
и «Тавриканов» © 

Как видно на фото, видео- 
карта, а также все, чем она 
укомплектована, заключено 
в небольшой сундук-чемодан- 
чик, что, собственно, отдельно 
подчеркивает «элитность» 
данного девайса. Конечно же, 
несмотря на нехилую цену 
(а какой она может быть при 
таком раскладе?), ASUS Rade- 
on 9800ХТ Limited Edition nonb- 
зуется неслыханным спросом 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


ерите! Б ure руки са- 


ly продвинутых геймеров, овер- 


| ларец и вытряхиваем барахло 


{видеовыходы СА и $МЧео); 


п Ну-ка убери 
свой чемоданчик: :.. 


Карта выполнена на базе 
референсного дизайна от ATi 
с небольшими «вольностями». 
Печатная плата ярко-оранже- 
вого цвета, что уже характер- 
но для карт ASUS на основе | 
чипов Radeon. Что интересно - | 
каждый производитель ста- 
рается «застолбить» опреде- 
ленный цвет РСВ для своих 
| устройств, будь-то системные 
платы или видеокарты. _ 

ASUS Radeon 9800ХТ Limited 

Edition снабжена Tpema интер- 
фейсньми разьемами - клас- 
сическим аналоговым VGA дл 
подключения обычного мони- 
тора, цифровым DVI для ЖК | 
панелей и универсальным = 
VIVO, к которому, в свою 


— CD-wallet из кожзамените- 
ля стаким набором ПО внутри: 
e диск ASUS VGA Driver 
(драйвер и сервисное ПО 


клокеров (почему - расска- 
жем позже) и просто любите- 
лей продукции ASUSTeK. 


Для начала разберемся, что видеокарты); очередь, подключается уни- 
мы получаем, поимев вышеоз- * диск Reader Pro Motherbo- | версальная колодка с не- | 
наченную штуку. Открываем ага (драйвер ASUS Reader | сколькими видеовходами 


и выходами - RCA и S-Video 
для видеовхода и видеовыхо- 
Да (итого — четыре разъема). 
Видеокарта снабжена оч 
мощной системой охлажде 
состоящей из массивного. 
ного радиатора с достаточ 


Pro 7-т-1 582.0 Flash 
Card Reader/Writer); 
* игра Battle Engine aquila; 
® игра GunMetal war trans- 
formed; 
© сборник игр Games Power; 
® диск ASUS PowerDirector 


на бабушкину подушку: 
— ASUS Radeon 9800ХТ Limi- 
ted Edition; — 
— ASUS Reader Pro 7-in-1. 
USB2.0 Flash Card Reader/Wri- 
ter, поддерживаются следую- 


щие форматы: 2.55 МЕ; тонкими ребрами (удалось да- 
® SecureDigital/Multi е диск ASUSDVD ХР 4.0; же порезать палецо медное 
_ Сага; » диск Ulead Cool 3D SE 3.0 & | ребро) и двух вентиляторов. 
‚ CompactFlash Type 1/1 Ulead Photo Express SE 4.0; | Радиатор закрывает как гра- 
eee Microdrive; е диск ASUS MediaShow SE фическое ядро, таки чипы. - 
® MemoryStick/MemoryStich 220. памяти с лицевой и обратной 
Pro; стороны PCB. Питается карта 
® 5М Сагі. | « Как видим, набор действи- от обычного разъема 5/12 В. 


— Универсальный VIVO-KaGenb | тельно ЖЫРНЫЙ. Теперь, соб- | Что характерно - система 


(видеовходы RCA и S-Vider ственно, об устройстве. 


_= удлинитель интерфейса 
0582.0/1.1; 

= переходник DVI-VGA; 

— руководство по инсталля- 
ции (для буржуев ONLY); 

— путеводитель по програм- 
мному обеспечению ASUS для 
данной видеокарты; 

— руководство пользователя 
для ASUS Reader Pro 7-т-1 
USB2.0 Flash Card Reader/Writer; 

- буклет со схемой возмож- 
ного подключения устройств 
к ASUS Radeon 9800ХТ Limited 
Edition; 


’ Центральный процессор 


| Видеоадаптеры 


Операционная система 


| Драйверы видеоадаптеров 


той и не перекрывает ближай- 
шийкАСР-разъему слот PCI. 
Интересно, что применяется 
довольно старая версия чипа 
Rage Theater (см. фото), который 
отвечает за функции видеовво- 
даи вывода изображения на 
ТВ (сразу скажу — дедушкин 
«Рубин» или «Горизонт» может 


и не подойти. Тут лучше кабель- | J 


ное ©). Если в большинстве 
новых видеокарт на базе чипов 
Вадеоп используется видеочип 
Rage Theater 200, то в ASUS 
Radeon 9800ХТ Limited Edition 


_ (каки в ASUS Radeon '9800ХТ) = 


eater «просто». 
ействительно поража- 
зто производитель- 
ь ASUS Radeon 9800X7 . 
Limited Edition. Более того, эту 
видеокарту можно назвать 
нынешним королем на рынке 
пользовательской ЗВ-графи- 
ки. Конечно же, основная 
заслуга здесь — сверхмощный 
графический процессор на яд- 
pe R360 и быстрая память 

с шиной 256 бит. Производите- 
лем памяти в данном случае 
выступает Нупіх, время выбор- 
ки у чипов - 2.5 наносекунд. 
Путем несложных арифметиче- 
ских подсчетов определяем, _ 
что максимальная частота, 

на которой гарантированно 


способна работать такая 


память, составляет 400 МГ 
Ф ективная ООВ-частота 
ляет 800 Мгц). | BBIOS | 
карты про! шито значение 365 


Мгц, позтому чистого запаса - 
~ аж 35 МГц, Вот почему ASUS 


Radeon 9800ХТ по душе овер- 
клокерам (конечно, 35 МГЦ 
памяти - не так уж много, 

но если учесть продуманную 
систему охлаждения, то откры- 
вается широкое поле деятель- 


я оверклокерски IKC- 


`периментов: за окном - зима, 


а жидкий азот, говорят, сильно 


Оперативная память 


Системная плата 


Жесткий диск 
Привод компакт-дисков 


подешевел. Только не взду- 
майте его пить и нюхать). 

Результать тестирования 
можно видеть на приведенных 
диаграммах. 


Тестирование 


Для исследования производи- 
тельности карты мы использова- 
пассический набор тестов: 


* 3DMark 2003 build 340; 
* Quake Ill Arena, demo 
four; 


было установлено наилуч Г 
качество 3D, в драйверах же 
использовались установки, 
соответствующие максималь- 
ной скорости. А вообще! вся 
‚ прелесть, нового радеона пред- 
`‘ставленана картинках. в. 
Подведеї итоги. Карта, 
конечно, очень ‚вкусная, НО! 
Дорогая, потому что редкая. 
Поэтому, ебли j уж и брать, то 
| ASUS Radeon эвоохт - которая 


ров автографов Билла Гейтса 
и окурков Мэрилина Мэнсона. 


Наше мнение таково: небо еще 


He видело такого пацака.. 
То есть, это... Мыеще не видели 
ничего более бьістрого и мощно- 
го с точки зрения видеокарт для 
экстремальных игроков. 


Евгений Патий 


(testlab_chief@comizdat.com) 


Видеоадаптер ASUS Radeon 
9800ХТ Limited Edition предоста- 
влен для обзора компанией МТ! 


Intel Pentium 4 3,0 ГГц FSB 533 МГц Нурег- 
Threading Enabled : 


2 модуля PC3200 DDR SDRAM takeMS 
по 512 Мб каждый 


ASUS P4C800 (Intel 875P chipset) 


ASUS Radeon 9800ХТ Limited Edition, 256 Мб 
DDR; MSI GeForce FX5700 TD128, 128 Мб DDR 


Western Digital WD800 80 Гб, UltraATA-100 
ASUS DVD-E608 


Microsoft Windows XP Professional Service 


DirectX 9.0b 


Драйвер набора 
системной логики 


Pack 1 


Intel Chipset Software Installation Utility 
5.00.1012 


ATi Catalyst 4.1,nVidia ForceWare 53.03 
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разрешение 


разрешение 


Quake ІП Arena, pointrelease 1.32 
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я 


ау, кто у настут? Ну, 

надо же, чувак, ты 

оторвался от тачки 

и решил! ть пару 

а в свой 

т про- 

чтения мляї». , я тобой 
Горжусь Теперь Никто не ска- 
жет, что современная моло- 
дежь только в игрушки игра- 
ет, онаеще и читать умеет, 
а это прорыв. Давай я расска- 
у тебе историю о том, как 
одна прекрасная девушка 
темной ночью. .. Упс, выреза- 
но цензурой. Ладно, тогда 
о другой красивой девушке, 
которая... ОЙ!.. Дружище, 
ать знаешь, как больно глав- 
ный редактор дерется клавиа- 
турой?! Говорит, что нельзя 
писать, о чем попало. 

Ладно, сменим тему 
(людей, облеченных властью, 
надо уважать). Давай погово- 
рим о звуке. Как ты сам 
понимаешь, без хорошей 
озвучки в игре теряется 50% 
кайфа, а при конкретно пло- 
хой озвучке кайф теряется 
полностью. В конце концов, 


не зря же товарищи програм- 


мисты и инженеры придумы- 
вают все новые стандарты 
обработки звука и настойчи- 
во пихают их в игры и звуко- 
вые карты. Но, как известно, 
залог хорошего. звука - это 
качественные колонки. Что 
такое качественные колон- 
ки? Ну, если у тебя на столе 


| гающиеся к статье, и пі 


| 
| 


| будут представлен 


УТ | 


стоят две пищалки, то это 
не те колонки. Это совсем 
не колонки, это просто недо- 
разумение какое-то. Посм‹ 
три на фотки калош, пр! 


Это - настоящие колон 
Так, теперь н: 
щаться. Хорош 


мере СНТ-510 произ 
компании Genius. По 
именно об зтих калошах | 
я пишу статью? Да просто 
потому, что они классно игра- 
ют (уже второй раз стеклю 
окна), подключаются к DVD 
и спецэффекты в игрушках 
реалистично звучат, это мо- 
жет подтвердить наряд мили- 
ции, который вызвала бабуш- 
ка, живущая этажом ниже. 
Теперь рассмотрим все 
по порядку. Как ть, навер- 
ное, знаешь, сейчас очень 
модно устанавливать у себя 
дома системь 5.1. Цифра 
в конце означает не стои- 
мость колонок в удобньх 
единицах, а их комплекта- 
цию. То бишь в комплекте 
поставляются 5 колонок, 
звучащих в диапазоне сред- 
них и высоких частот, и один 
сабвуфер. Другими словами, 
через колонки идет основ- 
ной звук, а сабвуфер (такой 
черный ящик, похожий 
на здоровенный сквореч- 
ник) гупает и бумкает. 
Колонки есть трех видов: 
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= фронтальные - две дере- Так вот, говоря о подклю- по поводу Мощности коло 5 2 
вянные колонки (самые вы- чении GHT-510 к компу, надо | нок, материала, варнанті 
сокие в комплекте), которые” | отметить некоторые труд- подключения и прочей хар- 
располагаются впереди „ ности. Для того чтобы зву- ды. Осталосьсамое гав, . 
по углам от слушателя; ‚ | ковую карту подключить „ное - расстановка, колонок Х 


- тыловые - две лластмас- ‚| к этим колонкам, тебе пона» | по комнате. Вот, sipeanono- 
совые колонки, располагаю- |добятся З кабеля следующе- | жим, купил Tbh себе крутую 


щиеся сзади по углам; го типа: на одном их конце аудиосистему типа GHT- 510; 

- центровая - тоже пласт- | находится разъем «мини- и свалил!/в кучу все колонки, 
массовая колонка, которая джек», а на другом'- два Вот весь кайф и поломал, Е 

’ ставится впереди в центре. ^^ ‘разъема типа «тюльпан» ебе, потому как в'кучегони; 

Основная фича данного (в любом радйомагазине никакого эффекта не имеют; 
девайса (мы все еще гово- `_ скажешь эти два магических / и с таким же успехбм можно калоши. 
рим о GHT 510, анео твоей ‘| слова, и продавец тебе от-/ | было к компу кастрюлю под- ‚Желаю уда- 
стиральной машине) состоит ‘сыпег’этих самых кабелей), ключить. Весь ‘цимес звуко- ,/ ‚В этом 
в том, что из него можно но, к сожалению, они не вых систем'5.1 состоит в TOM, агород- 
смонтировать домашний лоставляются в'комплекте. | чтобы правильно располо- ном деле. 
кинотеатр. Для тех, кто по- | Подключается система жить, колонки в комнате. "Если что не- 
следние несколько лет про» | довольно просто, . расп варни „ЗН ится, та к. Начнем. ‘gti. пиши 
вел в пустынях Сахары или © | вать сам процесс не стану. „с установки сабвуфера. в мыло - 


джунглях Амазонки, поясняю. 
Домашний кинотеатр - это 
когда к компьютеру, телеви- 


Инструкция, в комплекте |B общем-то, многие кенты- могу. Бай. 
упоставяяется, на русском'язьк | специалисты улверждают, <, 

кеи „даже с цветными картин- что нет разницы, куда ста-: 

зору, а лучше ЖК или плаз- ками для тех, кто не нашел \ вить сабвуфер, и это отчасти af 

‚ менной ‘панели (огромный в ней знакомьх букв. Кко- | правда: "Видишь ли, мой а 

=> телевизор на'стене)то, == онкам'прилагаєтся пульта" "любознательньмй"друг,у дело 

ча TCA колонки, что дае ДУ, так что если соседи жалу- и, что человеческое ухо 

возможность, в атуре. офи- | ются на плохую сльшимость, ес воно определить ‘ 

тов в филь- | можешь, не вста ( і ких частот: // 


Костюк | 
dima@comizdat.com 


сунуть. его за ares или 
умбочку; то, сам понима- ~~ 
пдощность 100 Вт. Если expat’. ‘ешь, звук будет! Глухой. ине 
цер о’Это очень круто. 100 Вт козявый. Короче, к вдпросу 
означает, что он будет бум- надо. подходить с ум 
Кать раз E в 100 у г 


‘этой дорогостоящей и доб- 

ротной аппаратуры. Во-пер- ‘пищалки на твоем столе; и колонок. Для того чтобы. 

вых, если вы решили сделать. - фронтальные сателлиты . | в полном объеме оттолырить- 
_ себе чисто конкретно.домаш-.. (деревянные), мощность.20.Вт.. под.классное.кино.или 

ний кинотеатр на базе теле- Для динамиков, работающих иврушку, нужно расположить 

визора, то вам а рою на высоких и средних часто- | колонки вокруг себя, а само- 

DVD-nneep. А наша звуковая... т. ольшая мощность „.|-му.быть.в.цейтре. всегоздей- 

система рассчитанана под- не'нужна- 20 Вт для таких. ства. Центральная колонка," 

ключение K DVD и комплекту- |динамиков - это довольно ясный перец, располагается 

ется всеми пам 2. хорошо, учитывая, что-колон-.|-по-центру, прямо перед!" 

кабелями. ки среднего уровня обьічно тобой. Фронтальные - спере- | 

Другое дело, если домаш- дают 10-15 Вт; "ди по углам и немного. ближе” 

ний кинотеатр вы решили = тыловыё` ‘сателлиты 777Ї ктебе, нежели центральная. | 
совместить с компьютерными | (пластмассовые), мощность Тыловые, соответственно, 

играми и запугиванием.-сосе---|20.Вт:-По- мощности тутвее>—| езади по углам. Все колонки". “ 

| 

1 


дей громкой музыкой. В зтом | ясно (см. выше), а BOT то, что | должнь быть развернуты-—7” 


случае вам нужна звуковая | они. пластмассовые. - это....-|- лицом к.тебе.Теперь.-самое. 
карта с. поддержкой звука || | небольшой минус. Считается, | главное. Расстояние оттебя.- 
стандарта 5.1. Именно . . | что деревянные колонки - |. до каждой калоши. должно. _ 
для тебя (да-да, чувак в валенх | это полный рулез, а пласт- | бьть одинаковым: В этом ^ 
ках и.рыцарском-шлеме).по- масса.--‘сакс..Но.-учитывая.^..|-заключается-главный. секрет. 


небольшие размер и нагруз- успеха. Еслиже колонки 
куэтих-сателлитов, пластмас--“будут-наразном-раестоянии 
a в общем тоже канает; от тебя, то звук будет`р cnpo: 
- центральная Колонка `страняться неравномерно, 


это такой девайс, благодаря 
которому играет музыка 
в твоем компьютере. В ней 


ясняю, что звуковая карта - 
; 


должны ‘быть как минимум: .|. (пластмассовая). Таже тема, -|-и ‚пресловутый «аффект: при- 
З отверстия, через которые что и выше. ; сутствия» пропадет›начисто 
к звуковухе подключаются” —" (Ну вот, дружище, теперь і. "Вот Take вот дела. Ten 


Й, цінно 


соответствующие колонки. |-ты.подкован теоретически. - 


‚„ты.все знаещь'о том,-что та: 
і 


ж на что кореш из муль- 
та косил под конкретно- 
го лоха; и то шарил не 
по-детски — если дом, 
так хоромы царские, 
если пахать - то сло- 

ном, и вообще - «малавата 

будет!!!». Надо, значить, 
побольше! Как говорили 

в былые времена, «жадность 

фраера сгубила», а мы-то с ва- 

ми поумнее будем. И желать 
большего будем постольку, 
поскольку это вообще надо. 

Вот, к примеру, кто не меч- 
тал попробовать себя в роли 
крутого диджея или не зави- 
довал крутьм парням на сце- 
не за клавишей с гордой, 

но малопонятной надписью 

MOOG или Korg і55? И навер- 

но, многие успели пожалеть, 

что в детстве прогуливали 
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уроки музыки, а уж когда 
мама привела любимое чадо 
в музькальную школу... 

В общем, учительницу долго 
приводили в чувство... 

Но зто так, лирическое 
отступление. А в жизни все 
проще: если на момент твоего 
рождения через город пробе- 
гало стадо медведей, и все 
именно через тот роддом, 

в котором ть изволил появить- 
ся на свет, тогда «ой». Музька 
тебе противопоказана. 
Правда, никто не исключаєт 
наличия хорошего чувства 
ритма - и тогда, конечно, кое- 
какие музыкальные инстру- 
менты становятся доступными. 
Бубен, например®. 

А если серьезно, то когда 
в кровь проникает страшный 
вирус творчества, то хочется 


...Первым делом пианину себе куплю. 
Ведь что это за жизнь - без пианины? 


(с) М/Ф «Падал прошлогодний снег» 


реализовать себя любым 
способом - написать вальс, 
перед которым померкнет 
слава Штрауса, переплюнуть 
«Тито и Тарантула» или нала- 
бать что-нибудь супердиско- 
течное, причем такое, что МС 
Вспьшкин и Никифоровна 
от зависти уйдут в монастырь, 
а «Дискотека Авария» в пол- 
ном составе отправится 
на пенсию - играть в домино 
и нервно курить в сторонке. 
Ну, или еще проще - вам 
давно хочется организовать 
дискотеку или простую босяц- 
кую вечеринку. Компьютер 
уже есть. Желания - валом... 
И море идей. Но! Выясняется, 
что иметь компьютер - это да- 
леко не все. Нужна как мини- 
мум крутая звуковуха и акусти- 
ка. А еще профессиональному 
музыканту и диджею не поме- 
шаєт какой-никакой синтеза- 
тор. Или на очень худой ко- 
Hey - МІРОі-клавиатура. И тут 
начинается полное мимо... 
Цены даже на не очень 
профессиональные клавиату- 
ры, мягко говоря, кусаются. 
Да и какой смысл выкиды- 
вать такие бабки на то, что 
не будет вашим постоянным 
инструментом для творче- 
ства? Надо что-то попроще... 
Вот только музыкальные 
компании - «законодатели 
мод» — не желают размени- 
ваться по мелочам. 


И еще один фактор - доступ- 
ное пространство. Предста- 
вляю, как будет выглядеть 
попытка разместить шестиок- 
тавную гармонь на компьютер- 
ном столе, где и обычной 
клаве тесновато... Тут уж надо 
думать - или оборудовать 
полупрофессиональную 
студию, или... 

А вот об «или» мы и ПОГО- 
ворим. 

Итак, все уже догадались, 
что сейчас будет представлен 
девайс, который способен 
решить все вышеописанные 
проблемы. Как обычно, для 
нас постаралась компания 
Creative - очень малоизвест- 
ный© производитель крутых 
колонок, звуковых карти MP3- 
плееров. Специально для тех, 
кому нужна музыкальная кла- 
виатура, они разработали 
супердевайс - гибрид из двух 
клавиатур, компьютерной 
и музыкальной. Как выглядит 
гибрид, перед которым спасо- 
вал бы даже Мичурин, можно 
увидеть на фотке. А назвали 
ero Creative Prodikeys DM. 

Что-то мне подсказывает, 
что буквы «ОМ» в названии 
совсем не означают, что 
клавиатура настроена в ре- 
минор®. Но не будем изде- 
ваться, а сразу распишем 
характеристики для очень 
умных и продвинутых в му- 
зыке, и к этому вопросу 


PRoDiKers,, a 
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больше не возвращаемся. 
Значится, так... 
Собственно девайс: 
® стандартная ІВМ-совме- 
стимая клавиатура, 
подключается к ПК через 
порт PS/2; 
высокочувствительная 
МІОІ-клавиатура с 37 кла- 
вишами (МІРі- контроллер); 
съемный упор для рук; 
кнопки воспроизведения 
мультимедиа; 
программируемые горя- 
чие клавиши; 
кнопки растяжения звука; 
кнопки смены октав; 
горячие клавиши интер- 
нета; 
колесо для управления 
тональностью; 
колесо регулировки гром- 
кости; 
© музыкальная кнопка (за- 
пускает ПО Prodikeys ОМ); 
ограниченная двухлетняя 
гарантия на аппаратную 
часть. 
Программное обеспечение: 
© выбор в качестве акком- 
панемента любого из 100 
возможных музыкальных 
ритмов (баллада, поп, 
данс, рок, джаз, фолк, 
латинские ритмы и др.); 
© несколько режимов рабо- 
ты: PentaTunes (мелодии 
с использованием 5- 
тональной, стандартной, 
диатонической, джазовой 
или хроматической шка- 
ль, а также с эффектами 
ритма и различными 
вставками); FunTunes 
(модные музыкальные 
фрагменты); Learn (обуче- 
ние мелодии за несколь- 
ко простых уроков с по- 
дробными инструкциями 
и автоматической града- 
цией); IntelligentChord 


(исполнение композиции 
под аккомпанемент орке- 
стра); FixedChord (сочине- 
ние музьки в процессе 
исполнения и импровиза- 
ция под последователь- 
ньй аккомпанемент 
аккордов); РеТогт 
(импорт собственных 
музыкальных файлов 


ком SB Live!. Главное - чтобы 
звуковая карта поддерживала 
современные банки инстру- 
ментов и качественный синтез. 
На встроенной в материнку 
звуковухе можно получить 
только звучание оркестра 
водобачковых инструментов®. 

Что изрядно порадовало, 
так это подключение клавы. 
Хоть она и выглядит как MIDI- 
клавиатура, подключается 
только к стандартному разъ- 
ему, как обычная клавиатура. 
Работать на ней сначала 
несколько непривычно, 
но через некоторое время 
начинаешь чувствовать удоб- 
ство подставки. 

Ну, это все так, общая 
информация, а теперь - 

о главном. О музыке и ее соз- 
дании. 

Даже если у тебя нет музы- 
кального образования или 
начинает просто торбить при 
виде нот - ничего военного. 


реоріне»є, 


и исполнение их под про- 
извольно выбранный 
аккомпанемент). 

Фууух... Все, с теххарактери- 
стиками разобрались. А теперь — 
по сути. 

Открываем коробку. Внутри 
обнаруживается девайс, 
инструкция по инсталляции 
и компакт-диск с драйверами. 
Сама установка софта проста 
до элементарности - запусти- 
ли и забыли. 

Прикольно почитать в ходе 
установки примечания — 
например, обнаруживается, 
что максимальный кайф от ра- 
боты с мини-пианиной достига- 
ется при использовании по- 
следней звуковухи от Creative: 
SB Audigy 2 ZS Platinum Pro. 

Ну, не буду утверждать, что все 
так плохо - чудненько звучат 
веселые нотки и на старень- 


С помощью этой клавы и соф- 
та можно сотворить гениаль- 
ное произведение. Для этого 
просто нужно иметь несколько 
целых пальцев на рукахі?. 
Выбрав режим FunTunes 
или PentaTunes, можно соз- 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


дать дискотечно-танцеваль- 
ную композицию на свой 

вкус — основную работу 

за вас выполнит «самограй- 
ка». Белый танец элементарно 


получается с помощью режи- 
ма FixedChord или Perform, 
что больше понравится. 

Те, кто горит желанием 
писать собственную музыку, 
могут смело использовать 
практически любые музы- 
кальные программы - сек- 
венсоры, виртуалайзеры 
и другие ресемплеры®. 

Все они «видят» эту клавиату- 
ру как стандартное MIDI- 
устройство, так что проблем 
быть не должно. 

В общем, рассказывать 
можно долго, но лучше один 
раз услышать, чем читать 
это нудное описание до поси- 
нения. Так что специально 
для вас на компакт-диске 
«Шпиля! выложены компози- 
ции, созданные ведущими 
диджеями редакции - и это 
далеко не все, что можно 
было сотворить при помощи 
данного гибрида. И пусть 
никого не смущает малень- 
кий размер клавиш: он спе- 
циально подобран так, чтобы 
можно было без проблем че- 
го-то наиграть. Так что твори- 
те, выдумывайте, пробуйте, 
и пусть ни один талант не 
останется невостребован- 
ным! А вечеринка будет клас- 
сной — гарантирую! 

Спасибо компании ELKO 
за предоставленный девайс 
и З дня, выпавших из жизни 
редакции! 


В роли лабуха- 
клавотерзателя выступал 
Грицачук Сергей 

ака Aahzmandius 
serggrits@comizdat.com 
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Перемагай. SyncMaster. 
Рідкокристалічний монітор SyncMaster 173P 


Феноменальні властивості SyncMaster” 173P просто вражають: цей монітор 
нахиляється під різними кутами та навіть обертається! Він втілює останні 
досягнення технології рідкокристалічних моніторів і встановлює нові стандарти 
чіткості зображення та якості передачі кольорів. 


Окрім новітнього дизайну SyncMaster 173P вперше представляє: 
» систему класифікації та професійного налаштування кольорів; 
® систему управління без кнопок. 


Все це зробить Ваше користування монітором зручним та приємним. 


Алгрі (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МТІ (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот ІТ (044) 2477037, 4619536 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном інфо-служби 
Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки в межах України безкоштовні) 
* СінкМастер 


www.samsung.ua ** Самсунг Діджітолл. Приєднуйтесь. 


